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Dedicatoéria

Muitas pessoas passam pela cabeca nessa hora dos agradecimentos: familia onde
incluo minha cunhada linda, amigos(as), professores(as), grupos virtuais, ativistas,
anarquistas, cem folhas seriam espacos pequenos demais para citar todas as
pessoas que contribuiram para essa fase da minha vida.

Mas, uma sempre foi especial nessa e em toda minha caminhada pela Terra. Por
isto, prefiro fazer uma citacdo sua: “Ndo se esquegcam de que ela sabe lutar
sobremaneira com suas emocdes, além da facilidade que tem de digitar, estalar
seus dedos nas teclas, rotineiramente.” (ALVARES; PAULA, 2011, p. 115).

A vida né&o teria 0 menor sentido sem essa pessoa que sempre teve o dom de
transformar minha vida em versos. Dedico também essas mal tracadas linhas a
minha mae que sempre lutou pela Educacdo e Direitos Humanos. E um dia teve
gue se juntar aos pedreiros da cidade para fazer a sala para seus alunos(as) que
eram considerados deficientes e por isto ndo eram aceitos na sala dos ditos
alunos(as) “normais”. E nois, mae!



RESUMO

A pesquisa busca analisar a formacao de uma Zona Auténoma Temporéria (TAZ) na
rede e a relacdo dos corpos dos componentes da TAZ com ferramentas virtuais.
Para alcancar esse objetivo geral, a pesquisadora busca o embasamento tedrico
em: Hakim Bey (2001), Michel Foucault (1987), Clifford Geertz (1978), Maurice
Merleau-Ponty (1999) e Donna J. Haraway (2000), discutindo os conceitos de
cultura, percepcao, relacbes de poder e corpos na sociedade contemporanea online
e offline. A metodologia de pesquisa é apresentada por meio da netnografia, tendo
como referencial teérico Hine (2000) e Kozinets (2002). Na pesquisa percebe-se
uma necessidade de integrar a netnografia com outros instrumentos de coleta de
dados: formulario misto e analise do discurso. Os resultados alcancados na
pesquisa foram: as interacdes entre corpos/ferramentas virtuais geraram um modelo
de estimulo-resposta em alguns sujeitos que participaram do experimento, nao
ocasionando uma interatividade mais profunda com a ferramenta virtual. Tivemos
também corpos nos quais a interacdo corpo/ferramentas virtuais transformou a
relacdo com o mundo e a sua propria necessidade de mudanca, modificando sua
sensacdo ao tocar o mundo, seu contexto social, dispondo seus corpos para um
contato mais livre e revendo sua existéncia em um espago marcado por discursos de
poder.

Palavras-chave: Cibercultura. Zona Autdnoma Temporaria. Ciborgues



ABSTRACT

The research aims to analyze the formation of a Temporary Autonomous Zone (TAZ)
in the network and the relationship of the bodies of the components of TAZ with
virtual tools. To achieve this overall objective, the researcher uses the theoretical
foundation of: Hakim Bey (2001), Michel Foucault (1987), Clifford Geertz (1978),
Maurice Merleau-Ponty (1999) and Donna J. Haraway (2000), discussing the
concepts of culture, perception, power relations and bodies in contemporary society
both online and offline. The research methodology is presented through netnography,
theoretically based Hine (2000) and Kozinets (2002). In research there is a perceived
need to integrate netnography with other instruments of data collection: mixed form
and discourse analysis. The results achieved in the research are: the interactions
between bodies/virtual tools have generated a model of stimulus-response in some
subjects who participated in the experiment, not causing a deeper interactivity with
the virtual tool. We also had bodies in which the interaction body/virtual tools
transformed the relationship with the world and his own need for change, modifying
his feeling to touch the world, its social context, offering their bodies for a freer
contact and reviewing their existence in a space marked by discourses of power.

Keywords: Cyberculture. Temporary Autonomous Zone. Cyborgs
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INTRODUCAO

Tudo se inicia quando ela nasceu, filha de doméstica com retirante nordestino. La
estava ela, iniciando os primeiros dias de vida em uma cidade do interior, no Estado
de Goias. Cidade pequena, composta por grupos sociais fragmentados em suas
hierarquias determinadas pelo grau de parentesco de quem nasceu com a cidade e
de trabalhadores vindos de outras cidades. Estes ultimos considerados forasteiros,
0s outros, aqueles que vinham constituir a mao de obra da cidade, em oposicéo as
familias herdeiras das terras que rodeavam o0 espacgo urbano. Essa era a principal
caracteristica a ser observada naquela pequena cidade do interior de Goias,

chamada Piracanjuba.

O nome da cidade é uma referencia nativa ao povo Tupi, 0 que se refere a "cabeca
amarela de peixe", através da juncao dos termos pira ("peixe"), akanga ("cabeca") e
fub ("amarelo"). Embora esses nativos fossem os verdadeiros donos das terras, 0s
piracanjubenses, ao ser invadida pelos europeus a populagdo nativa foi

praticamente exterminada, dando aos invasores todo o direito de usufruto da terra.

Se me reporto a esses anos, tais como 0s vivi e 0s trago em mim, sua
felicidade recusa-se a deixar-se explicar pela atmosfera protegida do
ambiente familiar, € o mundo que era mais belo, as coisas que eram mais
atraentes, e nunca posso estar seguro de compreender meu passado
melhor do que ele se compreende a si mesmo quando o vivi, nem fazer
calar o seu protesto. (MERLEAU-PONTY, 1999, p. 463).

Os dias se passaram e nossa personagem principal cresceu, vivendo uma vida onde
os padrées masculinos prevaleciam, a familia composta por pai, mée e filhos(as) era
paradigma Unico e la estava esse ser e seu corpo impregnado nos ditos e ritos dos
humanos. Dentro daquela sociedade tudo parecia biologicamente determinado, mas
para guem observava de fora poderia perceber: a maioria dos ditos, ritos e sistemas
de comportamentos era de cunho cultural. “O ser, é antes de tudo, um ser-no-
mundo, e n&o pode ser pensado fora dessa configuragao”. (CAMPOS; COELHO,
2002, p. 18)

Assim iniciaremos nossa longa jornada etnografica pela cultura do cerrado e de um
pais chamado Brasil. Percorreremos, posteriormente, um novo ecossistema,

chamado por muitos de cibercultura, onde realmente nossa imersdo e trabalho
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etnografico se tornardo mais intensos e profundos nessas relacdes
corpos/ferramentas virtuais. “No entanto, a propria net apresenta um padrdo de
relacdo entre sujeitos (‘usudrios’) e objetos (‘dados’) em constante
mutacao/evolugao.” (BEY, 2001, p.32).

Interpretar a cultura nunca foi uma tarefa facil. Na antropologia por anos essa
discusséo foi tema de livros, cientistas tentaram conceituar o termo cultura, mas
estavam imersos em suas proprias culturas. Entdo, vem a grande questdo: por que
foi téo dificil definir exatamente o que seria cultura? Alguém ai poderia nos explicar?
Talvez o problema fundamental esteja em o homem (a mulher) reconhecer a si
mesmo, seus corpos, ou na dificuldade em fazer uma analise do que seja conectar-
se ao mundo. No entanto, esses questionamentos a respeito da percep¢ao humana,
corpos, culturas e relagdo individuo/mundo, individuo/ferramentas digitais,

abordaremos ao longo de nosso estudo.

Utilizaremos o estudo para definir culturas, como alguns(mas) autores(as) relatam a
relacdo corpos/ferramentas virtuais e seus discursos a respeito da propria
construcdo corpo/mundo para a construcdo do ser ciborgue. Para isso,
adentraremos espacos Vvirtuais, plataformas educacionais, redes sociais e

analisaremos a relagcéao corpo/ferramentas virtuais.

O presente estudo procura destacar autores(as) como: Hakim Bey (2001), Michel
Foucault (1987), Clifford Geertz (1978), Maurice Merleau-Ponty(1999), Donna J.
Haraway (2000). O estudo navega também por interpretacdes de outros(as)
autores(as) que abordam as tematicas corpos, infovias digitais, zonas autbnomas

temporarias, percepcao e ciborgues.
A parte textual da pesquisa foi dividida em 06 partes:

Introducéo;

Capitulo 01 - Cultura(s), a imersao dos seres humanos e infovias digitais;
Capitulo 02 - A construcéo de corpo: uma breve discussao;

Capitulo 03 - O surgimento da Zona Autbnoma Temporaria (TAZ);
Capitulo 04 - O Coletivo Uttopia2l e a Netnografia;

AN N N N NN

Conclusao;

Na introducéo sao apresentados os capitulos e o objetivo geral da pesquisa.
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No capitulo 01, ha uma discussdo protagonizada por autores como Clifford Geertz
(1978); Pierre Lévy (1999) e Lucia Ledo (2005) da imersdo dos corpos em suas

culturas e em infovias digitais.

No capitulo 02, o estudo traz autores como Michel Foucault (1987); Merleau- Ponty
(1999) e Donna J. Haraway (2000) para apresentar as relacbes de poder e a
construcdo de corpos nas infovias digitais. Nesse capitulo é apresentado a
experiéncia do Coletivo Uttopia21, uma Zona Autbnoma Temporéaria (TAZ) que ha
mais de cinco anos, produz aprendizagem online nessa comunidade virtual. O
estudo tem o objetivo geral de demonstrar como foi construida essa Zona Autbnoma
Temporaria ao longo desse tempo e como os corpos dos(as) integrantes da TAZ se
interagem com as ferramentas virtuais. Em todo o decorrer do texto a palavra
‘coletivo’ sera usada como sinbnimo de TAZ. Para descrevé-la utilizaremos a teoria
do autor Hakim Bey (2001).

No capitulo 03, o estudo faz uma descricdo da TAZ e suas transformacdes ao longo

dos seus anos de existéncia.

No capitulo 04 serdo apresentados a metodologia de pesquisa, o trabalho de campo

e as descri¢cdes dos(as) pesquisados(as).
Na concluséo serdo apresentados os resultados obtidos na pesquisa.

Todas as partes deste estudo tem o intuito de demonstrar o objetivo geral: analisar a
formacdo de uma Zona Autbnoma Temporaria e a relacdo dos corpos dos
componentes da TAZ com as ferramentas virtuais.
Tudo aquilo que sei do mundo, mesmo por ciéncia, eu sei a partir de uma
visdo minha ou de uma experiéncia do mundo sem a qual os simbolos da
ciéncia ndo poderiam dizer nada. Todo o universo da ciéncia é construido
sobre o mundo vivido, e se queremos pensar na propria ciéncia com rigor,
apreciar exatamente seu sentido e seu alcance, precisamos primeiramente

despertar essa experiéncia de mundo da qual ela é expressédo segunda.
(MERLEAU-PONTY,1999, p.03).

Para responder o problema da pesquisa, optamos pela netnografia, com a
pesquisadora realizando uma imersdo por mais de um ano na cibercultura. Em
alguns momentos da pesquisa netnografica sentiu-se a necessidade de usar outros
instrumentos para a coleta de dados: formulario misto e analise de discurso dos

posts. Tais instrumentos foram utilizados para dar mais sustentacdo metodologica a
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pesquisa netnografica. Kozinets (2002) aborda a necessidade de utilizar outros
instrumentos de pesquisa, juntamente com o trabalho de campo feito na netnografia,

para alcancar 0s resultados desejados pelo(a) observador(a).
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1 CULTURA(S), A IMERSAO DOS SERES HUMANOS E INFOVIAS DIGITAIS

1.1 Discutindo Cultura(s) e Seres Humanos

1.1.1 Discutindo Cultura(s)

Falar de cultura. Por anos esta tem sido a preocupac¢ao de varios autores e autoras.
Diante disso, temos o intuito de fazer uma breve discussdo entre autores para
apresentar os conceitos de cultura(s) e cultura digital. A terminologia cultura(s) foi
adota por Clifford Geertz (1978) em seu livro ‘a Interpretagdo das Culturas’. No
entanto, esse estudo, que passa pela descricao das falas de diversos autores, chega
a conclusdao de que, embora essa discussdo se prolongue por anos, ainda
continuara no imaginario de tantos outros autores(as) e na vivéncia das pessoas
dentro do que chamamos de cultura(s), e mais ainda o que apresentaremos como
cultura digital. “O ser, é antes de tudo, um ser-no-mundo, e ndo pode ser pensado
fora dessa configuracao” (CAMPOS; COELHO, 2002, p. 18).

Utilizaremos o estudo para definir o que seja cultura, ou melhor, culturas. Como
homens, mulheres e seres alienigenas se veem e se reconhecem dentro dos seus
espacos e contexto sociais e/ou culturais, como podem ser formadas suas redes de
signos e significados. Para que isso ocorra, buscaremos alguns autores para
definicdo do termo. De acordo com Clifford Geertz (1978), o autor Kluckhohn analisa
0 conceito de cultura em mais de 27 paginas e o define como o modo de vida de um
povo; o legado social que o individuo adquire do seu grupo; uma forma de sentir,
pensar e acreditar; uma abstracdo do comportamento; uma teoria elaborada pelo
cientista a respeito da forma como a comunidade se comporta realmente; um celeiro
de aprendizagem em comum; um conjunto de orientagcbes padronizadas para 0s
problemas recorrentes; um comportamento aprendido; um mecanismo para a
regulamentacdo normativa do comportamento. Ao relatar tantos conceitos do termo
cultura, Geertz (1978) demonstra que nao existe apenas uma cultura, muito menos
um conceito absoluto e real. De acordo com o autor, culturas sdo comunidades onde
existem individuos amarrados em suas teias de significados que eles mesmos
teceram e que a cada dia continuam a tecer, como uma aranha a fiar a teia em seu

ecossistema.
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Acreditando, como Max Weber, que o homem é um animal amarrado em
teias de significados que ele mesmo teceu, assumo a cultura com sendo
essas teias e a sua analise; portanto, ndo como uma ciéncia experimental
em busca de leis, mas como uma ciéncia interpretativa, a procura de
significados. (GEERTZ, 1978, p. 14).

Outros(as) autores(as) também seguiram essa linha de raciocinio e mostraram que
existem varias definicbes para o que seja cultura e, diante disso, exploraram
diversas linhas tedricas. Lucia Santaella (2003), no livro ‘Cultura e Artes do Pos-
humano: da Cultura das Midias a Cibercultura’ apresenta referéncias como: a cultura
em comparagcdo com a vida, a cultura como representagdo da interatividade dos
homens e a cultura como fruto dos meios-de-producéo e dos significados dos seres
humanos. Navegando por varias definicbes, chega a uma observa¢ado onde a cultura
jamais poderia ser definida em poucas palavras. “Uma tentativa de abranger seu
significado em palavras € como tentar agarrar o ar com as maos, quando
descobrimos que ele esta em tudo exceto no que se pode agarrar.” (SANTAELLA,
2003, p. 32).

No entanto, nesse momento aprofundar-me-ei na percepcao de cultura proposta por
Clifford Geertz (1978): a terminologia cultura se apresenta no plural e o autor busca
a necessidade de uma rede de signos e significados para demonstrar o sujeito

dentro e na construcdo de sua propria cultura.

O conceito de cultura proposto por Geertz (1978) era essencialmente semiético.
Imerso na teoria Weberiana, o pensador acreditava que o homem era um animal em
suas teias de significados. Talvez por isso fosse um dos precursores da Teoria
Interpretativa, que tinha como foco principal analisar a cultura como teias de
significados tecidas pelos sujeitos culturais. “O conceito de cultura que defendo, e
cuja utilidade os ensaios abaixo tentam demonstrar € essencialmente semiético.”
(GEERTZ, 1978, p. 15).

Partindo do pressuposto que Geertz (1978) analisa a cultura a partir da interpretacéo
dos signos, dos significados e das representacfes de uma comunidade, o autor
chama essa relacdo de teia simbolica. Percebe-se assim que o ser humano, além
de estar na cultura, faz parte da constituicdo de sua cultura, seja por meio dos
objetos constituidos ou das teias de relagbes sociais. Assim, para conseguir
interpretar realmente uma determinada sociedade, o pesquisador deve estar

simbolicamente dentro de suas representacoes.
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A cultura é publica porque o significado o é. Vocé ndo pode piscar (ou
caricaturar a piscadela) sem saber o que é considerado uma piscadela ou
como contrair, fisicamente, suas palpebras, e vocé ndo pode fazer uma
incursdo de carneiros(ou imita-los) sem saber o que é roubar um carneiro e
como fazé-lo na prética. (GEERTZ, 1978, p. 21).

De acordo ainda com Geertz (1978), o individuo se apresenta imerso no poder
simbdlico atribuido a cultura, por isso o autor critica pensadores como Ward
Goodenough e Stephen Tyler, que atribuiram a cultura um fenbmeno mais
psicolégico ou uma caracteristica da mente humana. Para Geertz (1978), a cultura
ndo poderia pertencer a fendmeno da mente ou psicoldgico, pois suas
representacfes seriam constituidas coletivamente em sistemas entrelacados de
signos interpretaveis ndo apenas por um individuo, mas por um grupo de individuos.

A cultura ndo é um poder, algo ao qual podem ser atribuidos casualmente

0S acontecimentos sociais, 0s comportamentos, as instituicbes ou

processos; ela € um contexto, algo dentro do qual eles podem ser descritos
de forma inteligivel — isto é descrito com densidade. (GEERTZ, 1978, p. 23).

Segundo o autor supracitado, a interpretacdo de uma cultura se daria de forma
direta apenas pelo nativo, j& que este estaria inserido no seu contexto sabendo,
assim, interpretar de forma menos nebulosa toda a sua estrutura social.
Por definicao, somente um ‘nativo’, faz a interpretagdo em primeira mao: é a
sua cultura. Trata-se, portanto, de ficcdes; ficcdes no sentido de que sdo
‘algo construido’, ‘algo modelado’ — o sentido original de ficticio — ndo que

sejam falsas, ndo factuais ou apenas experimentos de pensamento.
(GEERTZ, 1978, p. 25).

Entretanto, Geertz (1978) deixa claro que um discurso de um(a) nativo(a) hdo possa
tornar-se um tratado antropoldgico, pois, para que aconteca a teoria interpretativa, o
fluxo do discurso deve ser social para ser percebido pelo(a) pesquisador(a). O autor
deixa claro também que h& uma interpretacéo do nativo ao perceber o mundo e que
essa interpretacdo ndo é absoluta e sim fruto de ficcdes produzidas pelo individuo
ao ver e interagir naquele contexto. A partir dessas declaracbes, vemos uma
aproximacéo entre Geertz(1978) e Merleau-Ponty (1999), pois para os dois autores
a experiéncia do individuo estaria na relacdo que constr6i com o0s objetos no

mundo.

Assim ha trés caracteristicas da descricdo etnogréafica: ela é interpretativa, o
qgue ela interpreta € o fluxo do discurso social e a interpretacdo envolvida
consiste em tentar salvar o ‘dito’ num discurso da sua possibilidade de
extinguir-se e fixa-lo em formas pesquisaveis. (GEERTZ, 1978, p. 30).
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Apesar de toda a discussao do fazer antropolégico, 0 que nos interessa realmente
no discurso do autor € como o ser humano constréi e é construido por sua cultura
e/ou seu contexto social, e até onde isso realmente vai se conectar com um discurso
produzido pela cultura digital. Assim, pode-se frisar que antropélogos(as) nao
estudam as comunidades e sim nas comunidades. O autor deu um pontapé inicial
para nosso estudo cientifico, que teve como instrumento de pesquisa a netnografia.
“Os antropologos ndo estudam as aldeias (tribos, cidades, vizinhancas...), eles
estudam nas aldeias.” (GEERTZ, 1978, p. 32)

Os seres humanos, apoiados nas teorias de Geertz (1978), se veem dentro de sua
cultura. Respiram a tal cultura, se veem dentro do espaco/tempo como seres
culturais que vao adquirindo caracteristicas proprias da cultura, em alguns
momentos como forma de resisténcia questionando-a e modificando-a, em outros,

acreditando que aquilo sera determinado biologicamente, ndo questionando os fatos.

As vezes, dentro do seu intimo, o ser humano ndo se vé& na cultura e nem
pertencendo a uma determinada cultura. S80 nesses momentos que aparecem
reflexdes parecidas com as abordadas por Santaella (2003), quando observara que
cultura ndo € o que os homens pensam, mas também o que os homens terminam
por fazer ou construir, seja como forma de resisténcia ou de adaptacéao. “Cultura nao
€ s6 o0 que os homens pensam, mas também o que fazem.” (SANTAELLA, 2003, p.
38).

Deste modo, a percep¢do de seres humanos na constru¢do e propagagdo de uma
cultura é de extrema importancia. Como eles pensam, reproduzem o que pensam e
até mesmo como se veem dentro desse contexto e na relacdo com o mundo, ou
melhor, com seus mundos. E esquadrinhando Merleau-Ponty (1999), no livro ‘A
Fenomenologia da Percepg¢do’, podemos questionar: onde esta a separacao entre o

ser humano e os objetos presentes no mundo?

E interessante saber, aos olhos de Geertz (1978), como essa cultura vai influenciar
no sentido de ser do individuo em seu contexto social, tendo em vista que essa
relacdo do individuo/cultura aparece de forma simbdlica relacionada ao meio e suas
estruturas. De acordo com o autor, o ser humano é um ser cultural, que tera seu
aspecto biolégico modificado de acordo com sua relagdo com 0 meio e com 0S

aspectos culturais. A cultura aparece na teoria do autor como forma de controle do
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individuo e este, um ser com necessidade de controle. Os padrdes simbolicos
serviriam para os individuos como eixos de sustentacdo de suas emocgdes e
praticas.
A perspectiva da cultura como ‘ mecanismo de controle’ inicia-se com o
pressuposto de que o pensamento humano é basicamente tanto social

como publico — que seu ambiente natural € o pétio familiar, 0 mercado e a
praca da cidade. (GEERTZ, 1978, p. 37).

Geertz (1978), demonstra bem a importancia dada a cultura como formacéao do ser
quando afirma: “Assim como a cultura nos modelou como espécie Unica — e sem
davida ainda esta nos modelando - assim também ela nos modela como individuos
separados.” (GEERTZ, 1978, p. 40). Portanto o(a) homem(mulher) pode parecer
menos ou mais humano(a) quando segue as normas estabelecidas pelas estruturas

sociais e menos humano(a) quando refuta essas normas.

Ja para Maurice Merleau-Ponty (1999), essa relacdo ser humano/objeto aparece no
conceito denominado ‘natureza viva’. Ao formula-lo, o autor reconheceu que a
relacdo do ser humano com o mundo € reciproca e de copertenca. Para Merleau-
Ponty (1999), a relacdo ser humano/objeto esta impregnada nos objetos produzidos
por um ser humano diferente dele. Embora ndo seja igual a ele, é capaz de se
reconhecer nos seus semelhantes e nos objetos. Porém, ao mesmo tempo em que
se reconhece no outro, o individuo jamais ser4 esse ser, pois as sensacdes e
percepcdes sdo variaveis de pessoa para pessoa. O fenbmeno perceptivo acontece
da relacdo do corpo com o meio. Ou seja, embora os utensilios sejam frutos do
estado mental do ser humano, este, ao nascer, encontra-se situado num universo de
utensilios, habitos que ele mesmo ndo constituiu, mas que integra o estado mental e
a reproducédo de seus antepassados. O ser humano que adentra o mundo tem como
reflexo o outro e 0s objetos que constituiram o mundo anteriormente a ele e, por

iSsSo, se reconhece neles.

Desde o nascimento, a pessoa encontra situada num universo de utensilios,
de habitos e ideias que ela ndo constitui e que formam o horizonte da sua
atividade préatica e cognoscitiva, e mesmo antes de ser acolhido numa
percepcao explicita ou qualquer juizo, este social existe surdamente como
solicitagcdo e condicionamento. (SIQUEIRA, 2012, p. 10).

Abordando tanto a discusséo de cultura, em Geertz (1978), quanto de Natureza, em
Merleau-Ponty (1999), podemos perceber que o conceito de liberdade do individuo
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dentro do seu contexto social é questionado por ambos, ainda que em perspectivas

diferentes. Ambos falam da relagc&o entre o corpo, humano e o mundo.

Dai surgiram grandes questionamentos: Qual a influéncia da natureza e cultura nos

corpos? Como seriam esses corpos quando adentrassem as infovias digitais?

1.1.2 A Imersao de Corpos nas Infovias Digitais

Para discutir cibercultura, ciberespaco e a imersédo de corpos nas infovias digitais, a
pesquisadora vai recorrer a Pierre Lévy nos livros ‘Cilbercultura’ (1999) e ‘A Conexéao
Planetaria: O Mercado, o Ciberespago, a Consciéncia’ (2001). Para o autor, o
ciberespaco é um espaco de comunicacdo aberto pela interconexdo mundial de
computadores e das memdérias dos computadores, onde se encontra o epicentro do
elo autocriador da inteligéncia coletiva da humanidade e a primeira emergéncia de
conceito de noosfera — esfera do espirito e da inteligéncia coletiva. Para Pierre Lévy
(2001), os individuos tém um extraordinario apetite de interconexao que envolve
escolha, liberdade, solidariedade, interdependéncia e consciéncia. A internet seria
simplesmente o estado desse reagrupamento da sociedade. “O ciberespago nao
compreende apenas materiais, informacdes e seres humanos. E também constituido
e povoado por seres estranhos, meio texto, meio maquinas, meio atores, meio
cenarios: os programas.” (LEVY, 1999, p. 41). Pierre Lévy (1999) deixa no ar o
mesmo mistério e aspectos hipnéticos apresentados por Lucia Ledo (2005): a
internet seria espago para seres magicos. No livro ‘O Labirinto da Hipermidia
Arquitetura e Navegagdo no Ciberespago’ a autora aborda como um sistema
hipermidiatico pode possibilitar ao leitor diferentes percursos e leituras. Por isso, usa
a metafora do labirinto para descrever a arquitetura e as possiveis possibilidades de
navegacao pelo ciberespaco. “Foi assim que decidi examinar como 0 mito e a
matematica do labirinto poderiam auxiliar na empreitada de compreender a realidade
multidimensional que os sistemas de hipermidia nos oferecem.” (LEAO, 2005, p. 10).
De acordo com Lucia Ledo (2005), a internet seria uma rede com uma grande
capacidade de autogénese. “Uma rede se forma e se transforma a cada momento.”
(LEAO, 2005, p. 22). E é essa capacidade de gerar outras redes que traria um poder
magico, pois, mesmo que um no fosse destruido, outros poderiam ser criados e

interconectados e a rede reconstituida. “Neste sentido, a rede formada pela internet
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adquire algumas caracteristicas de rizoma, tal como esse conceito foi definido por
Deleuze e Guatari em 1980.” (LEAO, 2005, p. 23).

Felinto (2010), por sua vez, retrata que esse status tecnoldgico, essa transposicao
para outro lugar, esse lugar do outro, onde o individuo passa a ter um duplo eu,

pode ser considerada uma perturbacao a ordem social.

Se alguns autores apresentam uma visdo mais técnica do espaco virtual, nosso
estudo vai se direcionar por coisas ndo vistas, o invisivel do visivel, buscando
autores(as) como Pierre Lévy (1999) e Lucia Ledo (2005) para reforcar o
ciberespaco como um espaco de partiiha de memodria, percepcdo, imaginacdo e
mistério, resultando em infovias nunca antes navegadas, possibilitando a
consciéncia humana passar a um nivel superior de interagdo com o outro, com as
ferramentas digitais e se unificar. “O ciberespaco é o fogo do futuro.” (LEVY, 2001,
p. 147)

Essa referéncia ao ‘fogo do futuro’, apresentada por Pierre Lévy, também aparece
em autores mais contemporaneos, como Bohn (2011), que assinala a importancia da

dimenséo do ciberespaco na economia e na sociedade.

Neste sentido a dimensdo do ciberespaco acompanha e dinamiza uma
virtualizacdo geral da economia e da sociedade, pluraliza o cenario
globalizado, transcende territérios, e por sua capilaridade torna-o vetor de
um universo aberto, interconexo e interativo. (BOHN, 2011, p. 03).

Bohn (2011) aborda ainda a importancia de questionar o impacto do ‘codigo digital’
em todos 0s processos e a auto interpretacdo em todas as suas dimensdes sociais e
existenciais. A interpretacédo perpassaria pela percepgao desse compartilhamento de
memoria, o que permitiria aumentar o potencial da inteligéncia coletiva. “O saber,

agora codificado em bases de dados acessiveis online [...]” (BOHN, 2011, p. 07).

A proposta deste capitulo nunca foi trazer ou fazer o processo historico e ou
demonstrar um conceito absoluto de cibercultura ou ciberespaco. A pesquisadora
pretende escapar de todo aquele processo histérico visto a partir da percepcéo de
vencedores, conceitos definidos e/ou absolutos, formas corporais padronizadas
socialmente pelos discursos das Instituicbes e/ou pelo Estado. A proposta de nossa
discusséo € demonstrar novos e velhos olhares, percepcoes etnicamente diferentes
a respeito dos conceitos cibercultura, ciberespaco e da imersdo de corpos nas

infovias digitais.
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Algo que ndo é muito distante, também da proposicdo benjaminiana de
escapar ao império da histéria dos vencedores. Outras histérias, outras
possibilidades, outros olhares: temperar a teoria com uma dose de
imaginagdo — sera essa um pecado muito grave? (FELINTO, 2011, p. 50).

Relativizar dentro e fora da cibercultura é necessério. Por isso podemos recorrer a
Kittler (1900) para reforcar a importancia das midias para a construcdo de nossa

percepcao de tempo e historia.

Importa lembrar que a histéria da midia alemd, especialmente na forma
praticada por autores como Zielinski ou Kittler, percebe com clareza que as
midias sdo corresponsaveis por nossa percepcdo do tempo e histéria.
(FELINTO, 2011, p. 50).

Se a proposta € relativizar a discussdo de cibercultura, ndo podemos deixar de
retratar a percepcdo de autores(as) ndo classicos, como Maria Vandete Almeida
(2012), que em seu artigo ‘Cibercultura, comunidades virtuais e fetiche eletrénicos’
apresenta a cibercultura de uma forma mais objetiva, o ciberespaco composto por
comunidades virtuais, pessoas que interagem entre si e compartilham informacoes.
A autora chega a fazer referéncias de pessoas e informacgdes transformando-se em
digitos (zeros e uns). “[...] estamos todos na Rede ao mesmo tempo, pois existimos
como informacgdes (zero e uns). Na verdade, a rede é desde, suas origens a primeira

secretéria eletrbnica posta em funcionamento.” (ALMEIDA, 2012, p. 77).

Para discutir o conceito de cultura, entraremos por infovias digitais, observando
também o lado mistico e/ou semidtico e a relacdo do homem com esse mundo tédo
misterioso, atrativo aos humanos, aos ndo humanos e aos meios humanos. Essa
relacdo dos individuos na cibercultura, seus signos, significados, também é vista por
Lucia Santaella (2003) no livro ‘Cultura e Artes dos Pés-humano: Da cultura da Midia
a Cibercultura’, no qual a autora faz um breve relato do papel da cultura das midias

para a transformacéo da cibercultura.

Falar de cibercultura também abrange conceitos pré-definidos, como ciberespaco,
territorializacdo, desterritorializacdo, poder e vigilancia desse novo mundo virtual. Se
a cibercultura sempre foi como uma cultura de desterritorializagédo, por outro lado
temos a territorializacdo. Se o ciberespaco cria linhas de fugas, cria também de
territorizacdes, ja que temos um controle de fluxos de pessoas, informacbes e
comportamentos. “O ciberespagco pode ser pensado sobre esse aspecto, como

espaco estriado, controlado, vigiado.” (LEMOS, 2013, p. 06).
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Cabe ao Estado e Instituicbes criarem espagos de controle e vigilancia. “Ele é
controlado por mecanismos técnicos, € gerenciado por instituicbes governamentais e
privadas.” (LEMOS, 2013, p. 06). No entanto, a dindmica social, a¢des ciberativistas
e o fluxo rapido de informacdes criam possibilidades de des-re-territorializacdes mais
rapidas e faceis do que em territérios fisicos. Assim, de acordo com Lemos (2013), o
ciberespaco pode ser visto como um espaco némade, de quebra de controle das
hierarquias. Se o0 ciberespaco nasceu como um territério controlado pelo poder
militar, esta sendo, progressivamente, des-re-territorializado com a atuacdo de
novos agenciamentos da sociedade. “Um site € sempre uma territorializagdo ou uma
des-re-territorializacdo, um lugar de controle que pode ser uma linha de fuga ao

poder instituido, ou a reafirmacao desse mesmo poder.” (LEMOS, 2013, p. 08).

Para compreender melhor a cibercultura devemos ter um pensamento moével de
visibilidade ao processo de mobilidade urbana, de cidades globais, virtuais ou
nomadismo informacionais, abrindo, assim, a possibilidade para criar procedimentos
ndmades de espacos e corpos. Foi pensando nessa relacdo entre vigilancia,
territorializacdo, des-re-territorializacdo e controle de corpos que surge 0 objetivo
geral dessa pesquisa: analisar o Coletivo Uttopia 21 como uma Zona Autdbnoma

Temporaria (TAZ) e de interacao/interatividade entre corpos e ferramentas virtuais.

O Coletivo Uttopia2l é um ambiente totalmente virtual, que promove cursos de
Direitos Humanos e Tecnologia para a comunidade em geral. Sendo assim, a
descricdo de TAZ pode ser feita por um espaco que se desloca no tempo e ou um
espaco de cocriacdo, assim como pode ser reinventada de acordo com as
necessidades das manifestacdes apresentadas pelos participantes. A TAZ foi
descrita na década de 1980 por Hackim Bey (2001), inicio da web 1.0, havera
necessidade de reescrevé-la. Afinal, ha diferencas significativas entre a web 1.0 e 0

momento atual, onde vivenciamos o inicio da internet das coisas.

Os espacos de des-re-territorializacdo, sao propagados atualmente através
tecnologias moveis, ativistas e coletivos. Por outro lado, percebem-se formas de
vigilancia, seguranca e controle dos corpos humanos por meio de Instituicbes,
Empresas Publicas e Privadas. “O importante & frisar que as tecnologias da
cibercultura, principalmente as moveis, podem criar processos desterritorializantes,

mas esses nao sdo garantidos pelos simples uso do artefato.” (LEMOS, 2013, p. 10).
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Hakim Bey (2001) deixa isso claro ao formar, ainda no Século XX, uma Zona
Autbnoma Temporéria ou simplesmente TAZ em combate ao poder do Estado no

controle dos sentidos, corpos e imaginarios de suas nacoes.

Ja falamos da net, que pode ser definida como a totalidade de todas as
transferéncias de informacdes e de dados. Algumas dessas transferéncias
sdo privilégios e exclusividade de varias elites o que lhes confere um
aspecto hierarquico. Outras transacgdes sdo abertas e todos — e deste modo
a internet também possui um aspecto horizontal e ndo-hierarquico. (BEY,
2001, p. 31).

1.20 Coletivo Uttopia2l e a Descricao de TAZ

1.2.1 Descrevendo uma Zona Autbnoma Temporaria - Coletivo Uttopia 21

De acordo com Hakim Bey (2001), uma TAZ € um espac¢o (zona) de interacéo
dentro ou fora da Rede (internet), que estaria baseada na nao fixacdo de lugar, ou
seja, um espaco que pode variar de acordo com as necessidades dos componentes
da TAZ de se auto-organizar. Tal descricdo de Zona Autbnoma Temporaria pode ser
representada pelo Coletivo Uttopia2l, um coletivo totalmente online que promove
cursos de Direitos Humanos e Tecnologia e ndo possui sede fixa no espaco
presencial, ndo se encontra ligado a nenhum 6rgéo federal, estadual, municipal ou
privado e tem facilidade para mudanca de endereco na rede, embora seja um
espaco na rede que reflete na aprendizagem de seus componentes que, por sua
vez, reproduzirdo, em seus respectivos contextos sociais, o que foi aprendido,

transformando suas relacdes sociais e questionando os aspectos culturais.

O autor Hakim Bey (2001) denomina TAZ um acampamento nébmade e temporario.
Ao analisar o Coletivo Uttopia 21 percebe-se caracteristica como: acampamento
temporario onde pessoas chegam, aprendem e partem. Outros retornam para a
TAZ, de acordo com suas necessidades de aprendizado. Muitas vezes, 0 retorno
dos(as) participantes acontece na forma de tutoria e compartilhamento para novos
cursos.‘[...] se a TAZ € um acampamento ndmade, entdo a web ajuda a criar épicos,
cangoes, genealogias e lendas da tribo.” (BEY, 2001, p. 33). Algumas TAZ existem
apenas dentro da web, apesar de possuirem também intersec¢do com o tempo e os
lugares reais. Sem classificacdo alguma podem ser mais bem estudadas a luz da

teoria do caos.
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Para abordar a Teoria do Caos buscamos Capra (1996), que no livro ‘ A Teia da
Vida: Uma Nova Compreenséo dos Sistemas Vivos’ fala da Teoria do Caos como
oscilacbes que quase se repetem, porém nao perfeitamente, aleatérias na
aparéncia, mas que formam um padrdo complexo e altamente organizado. “A

Tensdo Basica € a tensao entre as partes e o todo”. (CAPRA, 1996, p. 33)

Para abordar a relagédo entre as partes e o todo, o autor cita o estudo de Driesch em
relacdo aos ovos de ourigco-do-mar. De acordo com o autor, o cientista compreendeu
em seu estudo que os ovos de ourigo-do-mar tinham feito o que uma maquina nunca
poderia fazer: regeneraram a totalidade a partir de algumas de suas partes.
Observa-se que ao abordar o exemplo do estudo de Driesch, Capra (1996) procura
demonstrar a semelhanca entre a reproducdo dos ouricos e uma maquina,
ressaltando o fato de uma maquina ndo poder se reproduzir como um ourico. Uma

visdo bem cartesiana da maquina.

Posteriormente, a teoria vitalista continua a propagar a visdo cartesiana entre
corpo/mente e maquina/humano. No entanto, o grande impacto na ciéncia adveio no
Século XX, quando a Teoria Sistémica propde que o0s sistemas sO podem ser
entendidos dentro de um contexto mais complexo, que seria o todo. “Na abordagem
sistémica, as propriedades das partes podem ser entendidas apenas a partir da
organizacao do todo.” (CAPRA,1996, p. 41). Capra (1996) utiliza esses exemplos
para delinear rapidamente o processo histérico e a importancia do surgimento da
Teoria Sistémica, onde se faz necessario entender o todo, e ndo as partes, para

realizar um estudo cientifico mais complexo.

De acordo com Capra (1996), entender algo significaria coloca-lo em um contexto
mais amplo. “[...] o pensamento sistémico significa coloca-la no contexto de um todo
mais amplo.” (CAPRA,1996, p. 41). Para o autor, a concepcdo de sistemas vivos
como redes fornecera uma nova perspectiva sobre as chamadas hierarquias da
natureza. “Em outras palavras, a teia da vida consiste em redes dentro das redes.”
(CAPRA, 1996, p. 45). O autor, por meio do pensamento sistémico, faz uma

analogia, substituindo a base soélida de um edificio pela instabilidade da rede.

Quando percebemos a realidade como uma rede de relacbes, nossas
descricdes também formam uma rede interconectada de concepcdes e de
modelos, na qual ndo ha fundamentos. Para a maioria dos cientistas, essa
visdo do conhecimento como uma rede sem fundamentos firmes é
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extremamente perturbadora, e hoje, de modo algum é aceita. (CAPRA,
1996, p. 48).

E é assim que o Coletivo Uttopia21 pode ser visto: “Porque a TAZ é uma
intensificagcdo, um excesso, uma abundancia, um potlatch, a vida vivida em vez de
sobrevivida (a chorosa marcha dos anos 80) e ndo pode ser definida como
tecnologica ou anti-tecnoldgica.” (BEY, 2001, p. 36).

Nas palavras de Capra (1996), o que chamamos de arvore seria fruto da construgéo
de percepcdo dos humanos. Trazendo esse conceito para nosso estudo, podemos
analisar o coletivo, a TAZ, como fruto da percepcao de cada ser humano que passou
pela experiéncia e teve seus corpos interagindo com as ferramentas desta Zona
Autbnoma Temporaria. “Em resumo, o que chamamos de arvore depende de nossas
percepcdes. Depende, como dizemos em ciéncia, de nossos métodos de
observagodes e de medicado.” (CAPRA, 1996, p. 49). Apoiando-se nessa discussao, a
pesquisadora buscou o préprio discurso de Merleau-Ponty, no livro ‘Fenomenologia
da Percepgdo’, para a construcdo do que seria TAZ, no qual o autor relaciona

corpo/objeto para a percep¢ao de mundo.

1.2.2 Um Coletivo Como Espaco de Encontro entre Corpos e Ferramentas Digitais

Quanto ao futuro, apenas o autdbnomo pode planejar a autonomia,
organizar-se para ela, crid-la. E uma agéo conduzida pelo esforgo proprio. O
primeiro passo se assemelha a um satori — a constatacdo de que a TAZ
comecga com um simples ato de percepcéo. (BEY, 2001, p. 19).

O Coletivo Uttopia 21 pode ser considerado uma TAZ, um acampamento virtual
onde pessoas se relinem para interagir com outros corpos e ferramentas virtuais em
certo periodo de tempo e depois retornam para seus contextos sociais. Neste
momento da pesquisa vamos aprofundar e discutir como é a ligacdo entre 0s corpos

dos componentes da TAZ e as ferramentas digitais.

O corpo ndo é coisa, nem ideia, o corpo € movimento, sensibilidade e
expressao criadora. Esta é, de um modo geral, a concepcao de corpo de
Merleau-Ponty. (NOBREGA, 2012, p. 05).

Ao fazer a discussao tedrica da relacdo sujeito/coisas vamos nos apoiar em
Merleau-Ponty (1999), que desconstroi a relacdo dual sujeito/objeto. O corpo néo é
apenas a extensao fisica do ser humano. “Neste sentido, a carne € um elemento do
ser.” (MERLEAU-PONTY, 1960, p. 21). O corpo é também uma extensdo do mundo,
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e como tal contém as coisas. Por isso, ndo ha, na percepcdo de Merleau-Ponty, a
dualidade entre corpo/coisas. Sendo assim, corpo/coisas se tornam tao Unicos como
sujeito/mundo. “O corpo ndo € uma massa material inerte e a causalidade linear,
baseada no esquema estimulo-resposta, ndo se apresenta como a maneira mais

apropriada de compreensé&o do universo corporeo.” (NOBREGA, 2012, p. 06).

O corpo é resultado da motricidade, da percepcéo, da sexualidade, da linguagem, do
mito, da experiéncia vivida, da poesia, do sensivel e até mesmo do invisivel. O
sujeito ndo pode ser considerado apenas estimulo e resposta entre corpo e objeto.
O corpo é sujeito e objeto ao mesmo tempo. Isso significa que a experiéncia entre
sujeito/objeto é o mesmo de sentir e ser sentido pelo objeto, pois as coisas tém igual
reciprocidade com o sujeito. Seria como a mao esquerda tocando a direita, e a mao
direita sendo tocada pela esquerda. Ao tocar e ser tocado, 0 corpo/coisa tem uma
experiéncia sensivel de comunicacdo. “Podemos falar entdo, de uma percepgao
sensivel que se estende para |4 de qualquer cisdo sujeito-objeto, e portanto, de um
dominio pré-objectivo, ndo podendo ser redutivel a qualquer tipo de
conceptualizagdo.”(CASTRO, 2008, p. 05).

O sujeito seria uma constituicdo entre o corpo, o objeto e todas as sensacdes que
adquire com o mundo. Logo, para que ocorra uma aprendizagem nessa relacao,
temos que nos aprofundar na constru¢do da percepcao do sujeito ao se relacionar
com as ferramentas virtuais, lembrando que o corpo ndo € apenas carne ou

estrutura fisica, mas uma extensao das coisas do mundo.

Levando essa discussdo para o l6cus virtual, preocupa-nos considerar que, no
processo da relacao sujeito/ ferramentas virtuais, inimeras possibilidades ndo foram
consideradas pelo positivismo e/ou pelo materialismo.
Merleau-Ponty apresenta uma visdo de corpos diferente da tradigéo
cartesiana: nem coisa, nem ideia, o corpo esta associado a motricidade, a
percepcdo, a sexualidade, a linguagem, ao mito, & experiéncia vivida, a
poesia, ao sensivel e ao invisivel, apresentando-se como um fenémeno que
ndo se reduz a perspectiva de objeto, fragmentado do mundo regido pelas

leis de movimento da mecéanica classica, submetido a estruturas
matematica, exatas e invariaveis. (NOBREGA, 2012, p. 07).

Merleau-Ponty (1999) traz a tona questdes a serem consideradas quando discute a

relacdo do corpo em sua experiéncia vivida com o mundo e as coisas, a partir da

sua experiéncia sensivel e perceptiva. Assim, ao se relacionar com as coisas, 0
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sujeito seria composto por um corpo-sujeito e um corpo-objeto, sendo, por isso,
sensivel e sentiente a0 mesmo tempo.
O enigma consiste em que 0 meu corpo € o mesmo tempo vidente e visivel.
Ele que mira todas as coisas, pode também olhar-se, e reconhecer naquilo

que vé o ‘outro lado’ do seu poder vidente. Elevando-se, toca-se tocando, é
visivel e sensivel para si mesmo. (MERLEAU-PONTY, 1960, p. 21).

Para Merleau-Ponty (1999), o sensivel ndo é uma sensacao confusa que precisa ser
eliminada e sim uma realidade constituida do ser em contato com o mundo.
Enquanto experiéncia, o sensivel torna-se tdo importante para Merleau-Ponty que o
autor escreve ‘Filésofo e sua Sombra’ e elabora a tese do sensivel, uma sintese da
percepcdo e do movimento, nivel constituinte do ser e do conhecimento. O sensivel
assume lugar importante na discussdo de Merleau-Ponty: nem tudo pode ser
realmente compreendido, pois sempre ha lacunas, mas fundamentalmente precisa
ser vivido para adquirir sentido.
Todo o conhecimento, todo o pensamento objetivo vivem desse fato
inaugural que senti, que tive com essa cor ou qualquer que seja o sensivel
em causa, uma existéncia, singular que tolhia repentinamente o meu olhar,
e contudo prometia-lhe uma série indefinida de experiéncias, concregdo de

possiveis desde ja reais nos lados ocultos da coisa, lapso de duragéo dado
numa so vez. (MERLEAU-PONTY, 1991, p. 184).

A reflexdo de Merleau-Ponty, ainda que desafiadora, nos traz a perspectiva e nos
convida para entender melhor o enlace do corpo com a cor, signos, imagens, com 0S
mistérios das infovias digitais, com os préprios ambientes virtuais de aprendizagem.
Percebendo a profundidade desse encontro por meio da teoria de Merleau-Ponty,
nosso estudo pretende aprofundar em como se da o encontro corpo/ferramentas

virtuais.

De acordo com Merleau-Ponty (1999), a percepcao se daria ndo por meio da teoria,
mas da sensacao do corpo em contato com o mundo. No entanto, ndo podemos
esquecer que o corpo tratado pelo autor € um corpo além fisico, constituido de
sensacoes, de objetos, relagbes com o mundo e, principalmente, sensibilidade. Para
0 autor, a percepcao nao é fruto do olhar e da recepcao do olhar, a percepcao nasce
da sensibilidade do olhar em contato com o mundo. Um exemplo interessante e mais
palpavel seria uma tela na qual o pintor, entra contato com o mundo, traca seu
desenho, mas ao escolher as cores, os tracos e 0 tipo de pincel, estes estariam

inseridos na propria sensibilidade do sentir do pintor em determinado momento e
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lugar. “A linguagem do sensivel configura possibilidades de outro arranjo para o

conhecimento, expresso na dimenséo estética.” (NOBREGA, 2008, p. 143).

De acordo com Nobrega (2008), a teoria da percepcdo de Merleau-Ponty (1999)
seria a teoria fundada no sujeito encarnado, que olha, sente, se correlaciona com o
outro, com o objeto, com a afetividade, nas contradicdes e no amor. A experiéncia
perceptiva estaria no movimento do corpo. Segundo Merleau-Ponty (1999), o
movimento e 0 sentir seriam 0s elementos chaves da percepc¢ao, lembrando que o
conceito de TAZ, ao se referir ao coletivo, apresenta um espaco mutavel de acordo
com as sensacdes dos corpos. Sem localizagéo fisica, o coletivo seria a unido entre
ferramentas virtuais e pessoas, podendo acontecer em qualquer espaco e ser
sempre modificavel, de acordo com a necessidade do grupo, estabelecendo um
espaco bem mais flexivel que as escolas formais para a relacdo entre corpos
humanos e ferramentas virtuais. Para analisar essa interagcdo entre humanos e
ferramentas virtuais na Zona Autbnoma Temporaria, a pesquisadora busca como

objeto de estudo o Coletivo Uttopia 21.

Vale ressaltar que da ligacdo de ex-participantes surgiram cursos ministrados por
eles mesmos, no Coletivo Uttopia21l ou em outros coletivos. Temos, como exemplo,
o Instituto de Protagonismo Juvenil (IPJ), que atuava apenas com aulas presenciais
e, a partir da interacdo com os(as) participantes do Coletivo Uttopia 21, passa a
praticar a educacao online e torna-se um parceiro do Coletivo Uttopia2l. O IPJ cria
novas ferramentas de interacdo com o seu publico-alvo: Revista online Geracéo Z,
por meio da ferramenta site, ambiente virtual de aprendizagem, utilizando a
plataforma moodle, e uma webradio através da ferramenta streaming e um site onde
€ acessada a programacdo. Pelo tempo destinado a conclusdo da pesquisa, foi
delimitado apenas como objeto de estudo o Coletivo Uttopia2l. No entanto, a
pesquisadora pretende ampliar seu objeto de estudo no doutorado, partindo para

analise das novas conexfes que surgiram a partir dos(as) participantes do coletivo.
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2 A CONSTRUCAO DE CORPOS: UMA BREVE DISCUSSAO

2.1 A Construcéo de Corpos na Cibercultura

2.1.1 A construcao de corpos em Michel Foucault (1987); Merleau- Ponty (1999) e
Donna J. Haraway (2000)

Nesse momento, o estudo pretende navegar pela construcdo de conceito da relacao
de corpo, saber e poder para a construcdo do sujeito moderno em Maurice Merleau-
Ponty (1999), Michel Foucault (1987; 1966) e Donna Haraway (2000), baseando
principalmente nos livros a ‘Fenomenologia da Percepgéo’; ‘Vigiar e Punir, ‘As
Palavras e as Coisas: Uma Arqueologia das Ciéncias Humanas’ e ‘Manifesto
Ciborgue: Ciéncia, Tecnologia e Feminismo-Socialista no Final do Século XX’ para
analisar como se da a relacdo dos corpos dos(as) participantes da Zona Autdnoma

Temporaria em contato com as ferramentas virtuais

De acordo com Foucault, o corpo humano é marcado de histéria. “Ela deve mostrar
0 corpo inteiramente marcado de histéria e a histéria arruinando o corpo.”
(FOUCAULT, 1966, p. 22). Sendo assim, o individuo tem seu corpo envolvido pelos
saber/poder existentes em determinada época historica, assim como tem esses
discursos arruinando seu corpo. Por isso é reconhecido como um corpo politico.
Para Merleau-Ponty (1999), esse corpo nao se encontra desvinculado do mundo e,
por isso, existe um corpo-individuo em relagdo constante com um corpo-objeto. Ou
seja, a discussao de corpo aparece como dualidade em Michel Foucault (1966) e
envolvido com os micropoderes presentes na sociedade, sendo, portanto, um
discurso politico. Em Merleau-Ponty (1999), o corpo se amplia, ou melhor, ha uma

extensdo entre corpos/objetos.

Aos olhos de Foucault (1966), o ser humano, ao conviver em sociedade, tem seu
corpo interceptado pelos discursos/saberes de uma sociedade. Para que ficasse
mais clara sua discussdo tedrica, Foucault (1966) construiu o0 conceito de
micropoder e, a partir dai ao pensar em sujeito sempre teremos como referéncia os
micropoderes aos quais esse sujeito encontra-se sujeitado. Tais micropoderes irdo
influenciar na dominacgéo de seus corpos, tornando-os zumbis em relacéo ao poder

politico. Assim, podemos partir do conceito de corpo disciplinado pelos saber/poder
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de um determinado periodo historico, para chegar a grande questdo de como isso
refletird em um periodo historico posterior, exemplificando, no caso desta pesquisa,
como realmente se daria a percepcéo do sujeito ao adentrar o mundo virtual, se seu
corpo também viveu e tem resquicios da sociedade industrial. Como reagiriam
corpos disciplinados pelos saber/poder de uma sociedade industrial em um mundo
virtual, onde os rizomas sdo bem mais rapidos e intensos e toda sua estrutura ndo
tem mais por base aquele edificio com uma base sdlida? O corpo industrial teria sido
tatuado por toda a vigilancia, discursos ndo apenas dos sujeitos do Estado, mas
também dos proprios discursos construidos dentro dos grupos sociais.
Aprofundando mais nesse discurso foucaultiano, em cada época histdrica temos
novos discursos, novos saberes e novos poderes. Entdo, como ficaria o individuo
fruto de um periodo histérico onde se deu uma vigilancia centralizada para outro
periodo historico no qual sua imerséo faz parte de uma vigilancia descentralizada
das redes? Como navegaria um corpo impregnado de saberes antigos em um
mundo de saberes novos, onde se constituem novas relacdes de poder, ndo poder e

discursos?

Para responder tais questionamentos, a pesquisa adentra o livro ‘Vigiar e Punir’, de
Michel Foucault (1987), privilegiando os capitulos que tratam o corpo dos

condenados e os corpos ddéceis.

O dia dos detentos comecara as seis horas da manh& no inverno, as cinco
horas no verdo. O trabalho ha de durar nove horas por dia em qualquer
estagcdo. Duas horas por dia serdo consagradas ao ensino. O trabalho e o
dia terminardo as nove horas no inverno, as oito horas no verao.
(FOUCAULT, 1987, p. 10).

Entretanto, o conceito de corpos condenados, apresentado por Foucault (1987) no
livro ‘Vigiar e Punir’, ndo convém para ser utilizado na sociedade em rede, ja que a
festa da punicao vai se extinguindo durante o Século XIX e, com o passar do tempo,
a punicado vai se tornando a parte mais velada do processo penal, ou seja, as
praticas punitivas se tornam pudicas e ndo tocam fisicamente o corpo dos seres
humanos. “N&o tocar mais no corpo, ou 0 minimo possivel, e para atingir nele algo
que nao & o corpo propriamente.” (FOUCAULT, 1987, p. 14). Um novo tipo de
castigo se intensifica, pois passa pela arte de uma economia de direitos suspensos.

“Se a justica ainda tiver que manipular e tocar os corpos dos justificaveis, tal se fara
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a distancia, propriamente, seguindo regras rigidas e visando um objetivo bem mais
‘elevado’.” (FOUCAULT, 1987, p. 14).

Ainda de acordo com o autor, 0s suplicios nos quais 0 condenado tinha seu corpo
arrastado, perfurado, passam, a partir do Século XIX, por uma nova moral do ato de
punir. Embora Foucault (1987) apresente a constru¢cdo do corpo relacionado ao
biolégico, ndo deixa de expor um corpo impregnado de discursos do poder politico.
Mas o corpo também esta diretamente mergulhado num campo politico; as
relacdes de poder tem alcance imediato sobre ele; elas o investem, o

marcam, o dirigem, o supliciam, sujeitam-no a trabalhos, obrigam no a
cerimoénias, exigem-lhes sinais. (FOUCAULT, 1987, p. 25).

De acordo com essa microfisica, supfe-se que o0 poder exercido em relagdo aos
corpos ndo é uma propriedade, mas uma estratégia, e seus efeitos de dominacéo
passam a ser de manobras e taticas.
O homem de que nos falam e que nos convidam a liberar ja4 e em si mesmo
o efeito de uma sujeicdo bem mais profunda que ele. Uma “alma” o habita e
leva a existéncia, que é ela mesma uma peca do dominio exercido pelo

poder sobre o corpo. A alma, efeito e instrumento de uma anatomia politica;
a alma prisédo do corpo. (Foucault, 1987, p. 29).

Ainda no livro ‘Vigiar e Punir’, capitulo |, ao apresentar os corpos doceis, Foucault
(1987) descreve a figura do soldado: “[...] seu corpo € o braséo de sua forca e de
valentia [..]" (FOUCAULT,1987, p. 117). Este mesmo ser aparece renovado no

Século XVIII, corrigindo sua postura e prolongando o automatismo dos habitos. “[...]

expulso o camponés’ e |he foi dada a ‘ fisionomia de soldado’.
(FOUCAULT, 1987, p. 17). Neste esquema de docilidade, a partir do Século XVIII o

corpo aparece preso em poderes que ocasionam limitagcbes, proibicdes e

em resumo foi

obrigacdes.

Esses métodos que permitem o controle minucioso das opera¢des do corpo,
gue realizam a sujeicdo constante de suas forcas e lhes imp6em uma
relacéo de docilidade-utilidade, sdo o que podemos chamar as * disciplinas’.
(FOUCAULT, 1987, p. 118).

Logo, a partir do Século XVIIl, o corpo aparece, seja na oficina, no quartel, no
hospital ou na escola, marcado pelas puni¢des e obrigagbes. “Colégios: 0 modelo

de convento se impde pouco a pouco.” (FOUCAULT, 1987, p. 122).

Avancando no tempo e espaco, 0 autor expde as ordenacdes de fileiras como a
definicdo da reparticdo dos individuos na ordem escolar, dentro da sala e/ou nos

corredores. Essa ordenacao podia seguir a idade, o conhecimento adquirido, a
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sexualidade, o tempo era repartido em dias, meses, anos e seus COrpos sempre
eram privados de qualquer experiéncia que fugisse do modelo estabelecido. Esse
deslocamento dos(as) alunos(as) no tempo e espaco marcava a hierarquia do saber.
“Movimento perpetuo onde os individuos substituem uns aos outros, num espago
escondido por intervalos alinhados.” (FOUCAULT, 1987, p. 126). Essa hierarquia €

bem presente nos modelos de educacgéo a distancia no Brasil.

De acordo com o autor, a sala de aula formaria um grande quadro Unico, com
entradas multiplas e sob o olhar cuidadoso e classificador do professor. “Tatica,
ordenamento espacial dos homens, taxonomia, espaco disciplinar dos seres
naturais, quadro econdmico, movimento regulamentado das riquezas.” (FOUCAULT,
1987, p. 127). Essa representacdo de hierarquia € ainda presente no Século XXI.
Reflete-se na educacdo a distancia através da Ferramenta Moodle e/ou outros
ambientes virtuais de aprendizagem e até mesmo por meio da prépria proposta
pedagogica das Instituicbes Formais, que separam e  classificam
professores(as)/alunos(as) e seus corpos no ambiente virtual de aprendizagem por
matricula, série, notas, cobranca/pagamento de taxas e nivel social, privando-os de
tempo, lazer, muitas vezes da criatividade, e formando verdadeiros exércitos para
suprir a necessidade de um mercado de trabalho onde os mesmos poderes também

se refletem com grande intensidade.

No século XIX, as escolas tornam a divisdo do tempo cada vez mais exata; as
atividades corporais sédo cercadas por ordens, por respostas imediatas aos
estimulos. “[...] o controle disciplinar ndo consiste em ensinar ou impor uma série de
gestos definidos; impde a melhor relacdo entre um gesto e a atitude global do corpo,
que € sua condicdo de eficacia e rapidez.” (FOUCAULT, 1987, p. 130). Tais
caracteristicas também estao presentes nos cursos formais de educacéao a distancia,
nos corpos de quem participa dos cursos, quando a questdo tempo € cronometrada
de acordo com a carga/horaria de cada Instituicdo e o resultado tem que aparecer

com eficiéncia e rapidez, tanto nas notas quanto nos resultados dos cursos.

A autora Haraway (2000), no livro ‘Manifesto Ciborgue: Ciéncia, Tecnologia e
Feminismo Socialista do Século 20’, faz referéncia ao conceito de biopolitica de
Michel Foucault, tem outra analise a respeito da tematica e afirma que tal estudo néo

caberia na politica do(a) ciborgue. De acordo com a autora, a visdo mais complexa



36

de Ciborgue seria a de construgdo da ndo dualidade do ser. “O Conceito de
biopolitica de Michel Foucault ndo passa de uma débil premoni¢cdo da politica -
ciborgue — uma politica que nos permite vislumbrar um campo muito mais aberto.”
(HARAWAY, 2000, p. 41).

A pesquisa busca as teorias de Merleau-Ponty (1999) para demonstrar a quebra da
dualidade corpo/maquina. Foucault (1987) foi apresentado para demonstrar a
relacdo de poder/opressao presente no corpo do(a) professor(a)/alunos(as) e o que
leva a busca na constru¢do de uma Zona Autdbnoma Temporéria (TAZ), espago ou
nao espaco onde a dualidade poder/opressdo é transformado em cocriacdo dos

corpos em contato com as ferramentas virtuais.

Se para Foucault (1987) o corpo seria um corpo politico impregnado de poderes e
saberes devastado pelas manobras e taticas existentes no contexto onde o individuo
estaria exposto, para Merleau-Ponty (1945) esse corpo criaria uma extensao com o

mundo e seria visto com um corpo estendido além do fisico.
[...] vemos a correlacdo entrelagcada entre o pulméo do individuo, que
respira lentamente, se comunicar com um pulmdo exterior (enquanto
simbolismo do mundo enquanto corpo), na constituicdo de um

deslocamento perceptual: estado de vigilia para o sono. (ALMEIDA;
FURLAN, 2005, p. 202).

Por outro lado, de acordo com Merleau-Ponty (1945), o aparecimento de novas
conformacdes sensiveis e perceptivas do ponto de vista do corpo criaria uma
extensdo entre o individuo/mundo. Se nos basearmos nas teorias de Foucault (1987)
e de Merleau-Ponty (1945), como ficaria o corpo que chega ao novo mundo
impregnado de saber/poder de um contexto historico anterior ao locus virtual,
impregnado por um discurso e saber de sujeitos opressores que compdem as

Instituicbes?

7

Para falar da construcdo de corpo em Merleau-Ponty (1999), é necessério
aprofundar no conceito de percepgéo.
A percepcdo é o sentido que inaugura a abertura para o mundo, como a
projecdo do ser para fora de si, a linguagem prossegue essa abertura de

mundo na medida que retorna, transforma e prolonga as relagcdes de
sentidos iniciada na percep¢éo. (FURLAN; BOCCHI, 2003, p. 446).

Seria muita pretensdo falar de corpo sem tentar entender como acontece a

construcédo do conceito de percepcao em Merleau- Ponty (1999), lembrando que o
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conceito de corpo para o autor € mais complexo do que corpo fisico e/ou bioldgico,
ja que temos uma extensdo do corpo para os objetos.
Para compreender a percepcao, a nocao de sensagdo é fundamental. A
sensagdo ndo é nenhum estado ou qualidade, como definiu 0 empirismo ou

intelectualismo. As sensacdes s&do compreendidas em movimento.
(NOBREGA, 2008, p. 142).

De acordo com Merleau-Ponty (1999), para construir sua percep¢cdo o individuo
deve estar conectado com o mundo e se ver diante dos outros e/ou dos objetos, 0
gue ajudaria a construir seus signos e significados. Tentando clarear e aprofundar
mais essa discussao, traremos o exemplo da producdo de um documentario. Um
documentario produzido por um diretor tem a percepcdo deste, do artista que
representa as falas, as falas que foram mediadas por um roteiro, as ferramentas
usadas para a producdo do documentario e a observacédo feita pelo espectador.
O(A) observador(a), ao analisar a fala, o roteiro e a obra do diretor, vai criar um
significado. Ao analisar a cena, temos o(a) diretor(a), o(a) roteirista, o(a) ator(a) e,
posteriormente, o resultado através do imaginario do(a) observador(a). Percebemos
gue a percepcao do ser humano (espectador) acontece diante dos outros (diretor,
ator). E mais: diante das ferramentas contidas no documentario. Percebemos ainda
gue as emoc0Oes sentidas sdo diferentes de acordo com a experiéncia de vida de
cada espectador. “Na rua, ndo é somente espaco geografico, mas abrigo, ponto de
encontro, de saida ou de chegada.” (JOSGRILBERG, 2013, p. 19). Completando
Josgrilberg (2013), a rua é ponto de despedidas, reencontros, sensa¢cfes, emocoes.
A rua ndo € apenas um objeto, mas um espaco de significados e significantes de

fluxos e redes.

Os individuos, ao participarem de qualquer sociedade, estardo submetidos a leis,
normas e regras de organizacdo. Sendo assim, ao tentarmos compreender melhor a
relacdo com o outro estariamos compreendendo nés mesmos, jA que todos estédo
submetidos as relagbes de poder e muitas vezes estas relagcbes sdo definidas
mesmo antes de nascermos. Ndo podemos esquecer que tais discursos e relacdes
de poder irdo influenciar a construgao de corpo em contato com o mundo. “A internet
nao € um mundo a parte, pois esta submetida a jogos politicos sobre a sua gestéao
[...]". JOSGRILBERG, 2013, p. 21).

Dessa discussdo podemos trazer a tona pontos interessantes: corpos que seguiram

essas regras, normas e terminam por criar resisténcia as mudancas sociais.
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Pessoas que diante das normas e regras questionam sua existéncia e terminam por
reinventar seu corpo. “Portanto, quando percebo um computador, conto com a
experiéncia imediata de estar diante da maquina e explora-la sem categorias
predefinidas, mas também com a linguagem sedimentada culturalmente [..]
(JOSGRILBERG, 2013, p. 18). Isto seria chamado por Merleau-Ponty de corpos em
movimento, onde o corpo sente o objeto e é sentido pelo objeto.

Para Josgrilberg (2013), o l6cus digital encontra-se mergulhado em saberes sociais
e materiais que resistem e, a0 mesmo tempo, terminam por recriar espacos em
meios as determinac0des fisicas. Santos (2002) compartilha dessa opinido e chama

essas hormas e regras de um contexto social anterior de restos e rugosidades.

No entanto, percebe-se que autores como Josgrilberg (2013) e Santos (2002) tratam
o computador como a porta de entrada ao abordarem o conceito de mundo virtual.
Além disso, ndo apresentam uma divisdo exata entre o0 corpo, computador e
universo virtual. “Com efeito a experiéncia do lécus digital ndo pode ser reduzida
apenas aquelas técnicas que fazem o uso do objeto técnicos, movidos pelas
linguagens digitais.” (JOSGRILBERG, 2013, p. 23)

Josgrilberg (2013) mergulha intensamente na questdo do eu, do outro e do mundo
na sua busca pelo lécus digital, pois demonstra que este é expandido para o
contexto social do individuo e suas relagcbes com os outros habitantes daquele
contexto. Em seus escritos, o referido autor termina por fazer uma afirmacédo que vai
ao encontro desta pesquisa: “Sendo assim, a lécus digital nada mais € do que um
lugar entre outros de recriagdo da vida.” (JOSGRILBERG, 2013, p. 24). E se recria a

vida, ha mudancas nos corpos que a compdem.

Para recriacdo do mundo, 0 corpo-sujeito e 0 corpo-objeto sempre estardo em
movimento. E essa percepcdo € uma observacdo do individuo diante do mundo
representado pelos sentimentos sentidos. “De acordo com Merleau-Ponty
(1945/1999) o movimento e o sentir sdo elementos chaves da percepg¢ao,[...]” (
NOBREGA, 2008, p. 142)

Ao tentar penetrar na consciéncia perceptiva de Merleau-Ponty, ndo podemos
esquecer a influéncia de Edmund Husserl e Gestalt nos seus escritos. Portanto, para

introduzir o tema consciéncia perceptiva em Merleau-Ponty teremos que retornar as
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nocdes de consciéncia intencional apresentadas por Husserl. A fenomenologia, 0s
estudos de consciéncia ndo seguem a linha escolastica e/ou psicoldgica, onde
consciéncia € concebida com algo independente do mundo, dos outros ou dos
objetos. Nas linhas escolastica e psicolégica a consciéncia intencional teria um

carater representativo de algo exterior ao individuo.

Ja em Merleau-Ponty ndo ha divisdo entre o carater representativo de algo exterior.
Toda a construcdo da consciéncia perceptiva advém da imersao e contato com o
outro e com o mundo exterior, tornando um entrelagamento entre o corpo/tempo
natural, tempo afetivo e tempo histérico. Para convocar essa consciéncia perceptiva
nao precisa de contato imediato entre eu e o outro. No entanto, € necessario um
contato para que no momento necessario o individuo venha evocar a sua
consciéncia.

De resto pouco importa que estivessem sob seu olhar um momento antes,

elas poderiam ter ressurgido do fundo de sua memoéria. O fato é que, para

pensar, ele precisava convocé-las e que sua escrita repercutisse o brilho do
visivel e o transmitisse. (MERLEAU-PONTY, 1960, p. 11).

Assim, a consciéncia perceptiva do individuo ndo estaria na representacdo mental
e/ou biolégica do mundo e sim na consciéncia do individuo ao buscar o movimento
do mundo através do corpo repleto dos sentidos naquele momento. Lembrando que,
para o autor, o corpo é mais complexo do que a fisiologia humana do corpo. Se esse
fato parece incompreensivel aos racionalistas e positivistas, podemos apenas tentar,
através da fenomenologia, compreender, por meio do corpo do individuo, a sua

relacdo com o mundo, com sentimentos, com as coisas € com 0S outros.

De acordo com Merleau-Ponty (1999), essa expressao emocional dos gestos seriam
os primeiros indicios da linguagem diante de seu fenémeno corporal, ou seja, para o
autor existe uma relacao entre as expressées emocionais, o corpo € a fala. “Tudo se
passa como se a intuicdo do outro habitasse meu corpo ou como se minhas
intencgdes habitassem o seu.” (MERLEAU-PONTY, 1999, p. 251).

Ainda segundo o autor, ndo existe delimitacdo entre a realidade e o imaginario,
diferentemente da Teoria Materialista, que distingue homem e mundo percebido, as
pessoas e as coisas. Em Merleau-Ponty (1999), o individuo, ao perceber o mundo,

tem o olhar confundido com as coisas.
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Em La Doule de Cézanne, Merleau-Ponty (1966) faz uma analogia entre
sua filosofia e a pintura de Cézanne, mostrando que nesta pintura pode-se
constatar que o real se mistura com a realidade, deformando, assim a
realidade. (MOREIRA, 2004, p. 449).

Utilizamos aqui a obra de arte para exemplificar e definir a construgéo de realidade
aos olhos de Merleau-Ponty (1999), pois, de acordo com o autor, a obra de arte
representaria melhor um exemplo do real do que a propria fotografia. O autor traz
uma reflexdo sobre a oscilacdo de tracos e cores presentes em uma obra de arte,
que expressaria mais movimento do que a fotografia ao representar o contexto
social estatico. Podemos entéo, trazer essa vibragcao de tracos, contornos e cores da
obra de arte para um mundo ainda mais em fluxo. A partir da cibercultura, o
individuo vai se misturar com a informacdo, codigos digitais e as proprias
ferramentas digitais. Ao se ver imerso no mundo virtual, ele se confunde com as
coisas. Por que nao dizer que sua imersdo no mundo virtual traz uma certa confuséo
entre o individuo e as coisas percebidas? “O vivido na psicose, fazendo uma
analogia com a pintura de Cézanne, € pura cor que se dispersa sem limites em
alguns momentos ocasionando muito sofrimento psiquico” (MOREIRA, 2004, p.
449).

Trazendo Santos (2002) para expressar mais essa inseparabilidade entre as coisas
e as acdes dos individuos, buscaremos sua descricdo entre o sistema de objetos e
praticas. Para o autor ndo basta definir os sistemas de objetos, pois ha uma
interferéncia continua dos objetos nas préaticas dos individuos, ou seja, ao longo do
tempo histérico sempre tivemos objetos definindo o sistema de pratica dos
individuos em uma sociedade. “Em cada periodo, ha também, um novo arranjo de
objetos.” (SANTOS, 2002, p. 64). O autor aprofunda ainda mais a discussao ao
demonstrar que os objetos criam novas significacdes e podem, inclusive, promover

acOes novas sobre velhos objetos.

No entanto, para Merleau-Ponty (1960) tal processo nao seria totalmente percebido.
Segundo o autor, nem tudo visivel pode ser percebido, pois a presenca das coisas
se da sobre um fundo de auséncia. O que autor expressa é que o0 a relacdo do
individuo com as coisas ndo poderia ser percebida por nenhum teste ou atividade
mecanica, pois as relacbes de sentidos ultrapassam o simples bioloégico ou

mecéanico.
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Para melhor compreender essa discussdo do visivel e invisivel das coisas,
retomaremos brevemente as concepg¢des mais populares e cientificas da relacdo do
individuo no mundo. Ao analisar o individuo no mundo, a ciéncia positivista vé o

homem e as coisas de forma dualista.

Dessa separacado entre individuos/coisas surgiu em nossa ficcdo e, posteriormente,
nos laboratorios cientificos o termo ciborgue, ou seja, pessoas e coisas se uniriam

para formar seres ndo humanos ou hibridos.

Diferente da visdo una entre corpos/objetos apresentada por Merleau-Ponty (1999),
a relacdo corpo/objeto em Foucault (1987) seria a representacdo entre articulagao
de ambos definidos pela disciplina. “[...] a disciplina define cada uma das relagbes
gue o corpo deve manter com o objeto que manipula. Ela estabelece cuidadosa a
engrenagem entre um e outro.” (FOUCAULT, 1987, p. 130)

Porém, o autor também aborda que o corpo, ao se tornar alvo de novos mecanismos
de poder e vigilancia, oferecera novas formas de saber. Uma relacdo bem presente
se observarmos a dualidade ensino/aprendizagem.
Corpo do exercicio mais que da fisica especulativa: corpo manipulado pela
autoridade mais que atravessado pelos espiritos animais; corpo do
treinamento Gtil e ndo da mecénica racional, mas no qual por essa mesma

raz8o se anunciara em certo nimero de exigéncias de natureza e das
limitacdes funcionais. (FOUCAULT, 1987, p. 132).

Para Haraway (2000), ndo caberia essa discussdo do conceito de micropoderes
apresentado por Foucault para a construcdo do ser ciborgue. Sendo assim, esta

discussao da autora aparecera mais aprofundada no préximo tépico.

2.1.2 Surgimento do Conceito de Ciborgue

Seguindo a proposta de construcéo de corpo promovida por Merleau-Ponty (1999), o
objeto como extensdo do corpo e o corpo extensdo do objeto, serd apresentada
neste subcapitulo a construcdo do conceito de ciborgue por alguns(mas)
autores(as), até chegarmos na proposta de ser uno e de extensdo do corpo

apresentada por Merleau-Ponty (1999).
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“Ciborgues nao seriam os replicantes de Blade Runner? Frankenstein é um

ciborgue? Um ciborgue é um monstro?” (SILVA, 2009, p. 11).

Embora o filme ‘Homem de Seis Milhdes de Délares’ e o aspecto militarista fagam
parte da juventude dos anos 60/70, foi no Hospital Estadual de Rockland, Nova
lorque, no final dos anos 50 e inicio dos 60, que nasce pela primeira vez o termo
‘cyborg’. Produzido por Manfred Clynes e Nathan Kline, o primeiro ciborgue
experimental foi um rato de laboratério em cujo corpo foi implantada uma bomba
osmaética com injecdo controlada de substancias quimicas que alteravam seus
parametros fisiolégicos. “O rato de Rockland é um dos astros de um artigo intitulado
‘Ciborgues e Espacgo’, escrito por Manfred Clynes e Nathan Kline, em 1960.”
(KUNZRU, 2009, p. 121).

De acordo com Haraway (2000), o ciborgue € um organismo cibernético e hibrido de
maquina e organismo. “A biologia, neste caso, € uma espécie de criptografia.”
(HARAWAY, 2000, p. 72) Para a autora esse ciborgue seria o filho legitimo do
militarismo, do capitalismo patriarcal e do socialismo de Estado. Se por um lado a
autora indica a possibilidade de controle do planeta, por outro pode significar
realidades sociais e corporais vividas. “A imagem do ciborgue pode sugerir uma
forma de saida do labirinto dos dualismos por meio dos quais temos explicado
NOSSOS COrpos € nossos instrumentos para nés mesmas.” (HARAWAY, 2000,
p. 108).

Nesta pesquisa a construgcdo de ciborgue seria explicado pela relacdo entre
corpos/ferramentas virtuais em uma Zona Autbnoma Temporéria (TAZ). Para
apresentar a constituicdo de TAZ buscamos o autor Hakim Bey (2001).

Sabemos que outros(as) autores(as) vao teorizar a construgcdo de ciborgue de
variadas maneiras, inclusive deixando de lado essa dualidade ser humano/méaquina
presente nos estudos de Donna Haraway (2000). Mas aqui sentimos alguns pontos
em comum com a autora ao apresentar a sociedade patriarcal, a relacdo como as
instituicbes ampliando esse poder de grupos dominantes sob grupos dominados.
Apresentamos ainda a critica da autora em relacdo aos estudos de micropoderes de
Foucault em relagcdo a construcdo do ser ciborgue, embora tenhamos usado o
mesmo autor no estudo para falarmos da construgdo do corpo/vigilancia na

sociedade moderna. Na pesquisa houve a necessidade deste didlogo para
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demonstrar a contradicdo para os(as) leitores(as) que se aventuram a pesquisar o
tema, pois o compartilhamento e o didlogo entre pensadores(as) fazem parte da vida

de qualquer pesquisador(a).

Resta salientar que o ciborgue sempre foi visto pelos humanos com certa
desconfianca, ndo sabemos se por sua evolucdo além da vida humana ou pelo
proprio egoismo humano de ser Unico, ou mesmo pela falta de conhecimento para

viver e compartilhar com o que lhe parece diferente.

O termo ciborgue evoluiu no Século XXI nas pesquisas cientificas e logo assumiu
um lugar mais subjetivo. Atualmente, o termo n&o se limita somente a componentes
gue ampliariam as extensdes humanas, mas a propria humanizacdo da maquina ou
0 que se faz da méaquina. Neste ponto ha uma aproximag¢do com nosso estudo e
com a propria maneira de utilizar a ferramenta Moodle para a aprendizagem do
grupo, ja que a proposta gera multiplicadores de Direitos Humanos através dos
sujeitos que participam dos cursos. Enquanto uma grande parte das instituicbes
formais utilizam o Moodle na capacitacdo de discentes para o mercado de trabalho,
para suprir a forca de trabalho sem se preocupar com questdes de direitos do(a)
trabalhador(a) ou Direitos Humanos, o Coletivo Uttopia 21 utiliza a ferramenta
Moodle e promove cursos que discutem tematicas como racismo, homofobia,
relacbes de empoderamento do sujeito para o convivio social do ser humano. A
proposta de aprendizagem do Coletivo Uttopia 21 passa pela busca de mais
qualidade de vida e resiliéncia do individuo em sua existéncia, 0 que muda a propria

utilizacao da ferramenta tornando-a mais humanizada.
Porém, nos dias atuais o termo ciborgue ndo se limita mais aos
componentes exdgenos para extensdo das funcbes humanas, conotacao
gue mais exploramos aqui. Se ele nasceu da jungcédo entre o homem e a
maquina, hoje podemos vé-lo aplicado ndo sé a essa jun¢cdo, mas a

qgualquer dos dois lados, o da mecanizacao e eletrificacdo do humano e o
da humanizacéo e subjetivagdo da Maquina. (MOLINA, 2008, p. 35).

De acordo com Lucia Santaella (2003), no livro ‘Cultura e Artes do PGs-Humano: da
Cultura das Midias a Cibercultura’ ha diferencas entre o ciborgue proposto por
Clynes e Kline, concebido como uma espécie de super-homem, e o ciborgue de
Haraway (2000), utilizado dentro de uma retérica e método politico.

Em um mesmo corpo, rednem-se 0 mecéanico e organico, a cultura e a
natureza, o simulacro e o original, a ficcdo cientifica e a realidade social. A
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declaracdo de Haraway de que somos todos ciborgs deve ser tomada em
sentido literal e metaférico. (SANTAELLA, 2003, p. 186).

A autora analisa que o ser ciborgue em Haraway (2000) procura desestabilizar o
poder patriarcal e rompe com todos os dualismos hierarquicos que estruturam o eu
ocidental. O ser ciborgue entdo procurara transgredir as fronteiras que separam o
natural do artificial, o orgéanico do inorgéanico e, por sua propria existéncia, questiona

a construcdo dual da sociedade.

O manifesto de Haraway despertou muitas controvérsias porque ele ndo
apenas denuncia a concepgédo ocidental de mundo, mas também o proprio
feminismo, quando, mantendo-se no universo dos dualismos forjados, este
glorifica o lados atributos do feminino nas equagdes positivas entre
masculino e feminino. (SANTAELLA, 2003, p. 187).

Merleau-Ponty (1999), no livro ‘Fenomenologia da Percepcéo’, fez essa separagao
entre os individuos e as coisas, mostrando ainda que a consciéncia perceptiva do
sujeito ndo seria capaz de desvelar todo o visivel. Assim, o invisivel poderia se
confundir com o0 homem e as coisas e tudo passaria por construgdes perceptivas do
sujeito. O autor descarta toda a realidade dual apresentada por Clyne e Klines e
segue a linha de raciocinio da Haraway, também apresentada nos estudos de Lucia
Santaella (2003). “[...] nem tudo pode ser desvelado pela consciéncia perceptiva,
pois ha sempre a sombra, o impensado, o invisivel, at¢é mesmo o oculto.”
(NOBREGA, 2013, p. 97).

Para Merleau-Ponty (1999), o invisivel esta na falta de percepcao do individuo ao
interpretar todo o ambiente do qual faz parte. Ao olhar o ambiente o ser humano vai
registrar o que mais Ihe chama atencé&o, deixando, por isso, objetos despercebidos.
Esses objetos entdo passariam pelo individuo como algo invisivel ou despercebido.

Sem importancia, esse objeto ndo teria valor na construcdo de sua consciéncia.

De acordo com Merleau-Ponty (1999), o individuo visto na sua forma de corpo/objeto
seria uma expressao criadora, uma extensao e, portanto, um ser pés-humano. Se o
individuo deixa de perceber o objeto, algo ficaria faltando na sua existéncia sem ele
mesmo perceber “O corpo ndo € coisa, nem ideia, 0 corpo € movimento,
sensibilidade e expresséao criadora.” (NOBREGA, 2013, p. 100).

Ha de se destacar aqui que o individuo percebe as ferramentas virtuais, a0 mesmo

tempo é percebido por essas ferramentas. E essas ferramentas virtuais seriam

apenas uma das possibilidades perceptivas do individuo como ser no mundo.
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Quando mais o corpo do ser humano toca as ferramentas virtuais, mais é tocado por
elas, mais se apresenta visivel, mais consegue ter consciéncia do percebido. E ai

comeca um frenesi louco entre corpo e objeto.

N&o devemos esquecer, no entanto, que diante da construcdo da percepcao do
objeto ndo podemos desprezar os significados de uma cultura anterior a tecnologia
ao qual o individuo estaria submetido. E que isso muitas vezes € ignorado na
relacdo individuo/objeto. “[...] seria uma grande ingenuidade desprezar a forga de
certos significados em uma sociedade. Como se sabe, algumas referéncias
simbdlicas possuem maior poder de organizagdo do que outras.” (JOSGRILBERG,
2012, p. 18).

Buscando como referéncia Merleau-Ponty (1999), o individuo, ao se relacionar com
as ferramentas virtuais, além de perceber tais objetos, também usaria as
ferramentas virtuais para perceber o mundo. Isso terminaria por criar uma extenséo

entre o corpo, ferramenta virtual e sua cultura.

Portanto, podemos concluir que a extensao entre corpo/ferramentas virtuais traz ou
nao transformacédo a sociedade a qual o individuo pertence. Essa transformacao no
contexto estaria ligada a propria construcao entre corpo/objeto e compreenséo de
cultura.
O objeto técnico ndo é apenas percebido, mas também se percebe o mundo
por ele. Assim como o cego faz uso de uma bengala passa a perceber o

mundo ndo s6 a partir das possibilidades perceptivas do corpo, mas
também a partir da ponta da bengala [...]. (JOSGRILBERG, 2012, p. 16).

Partindo dos conceitos de corpo, construcdo da percepcao no dialogo de Merleau-
Ponty, o individuo pode muito bem perceber o mundo através das ferramentas
virtuais, podendo usa-las para uma construcdo significativa do mundo ou apenas
para reproduzir o mundo existente e seu proprio contexto social. Para Lucia
Santaella (2003), a sequéncia de modelos e mudancas de corpos tem apontado
para uma direcdo da existéncia a qual a autora denomina de pos-corporais, onde

haveria a imerséo senséria e a extensao dos corpos aos ambientes artificiais.

E esse limiar que vem recebendo a denominacdo de pds-humano e
ganhando notoriedade crescente ndo s6 devido a literatura ciberpunk e a
uma filmografia correspondente, mas também devido as repercussdes que
tem produzido em circulos artisticos e académicos especializados.
(SANTAELLA, 2003, p. 191).
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Lacia Santaella (2004), no livro ‘Corpo e Comunicagdo: Sintoma da Cultura’
apresenta o corpo como fruto da convivéncia social e tradicdo cultural. E como a
tradicdo cultural passa por uma crise profunda, o corpo torna-se, assim, um campo
de inquietagbes. “O corpo tornou-se, assim, um ndé de mudltiplos investimentos e
inquietacdes.” (SANTAELLA, 2004, p. 10).

No livro ‘Culturas e Artes do P6s-Humano: Da Cultura das Midias a Cibercultura’, a
autora diz que o corpo é um né de inquietagBes. Por outro, as maquinas podem,
segundo ela, apresentar habilidades de aprendizagem. “De todo modo, elas
mostram como as maquinas podem apresentar habilidades de aprendizagem, uma
qualidade tao essencial aos seres inteligentes.” (SANTAELLA, 2003, p. 198). Para a
autora essa distin¢do entre a vida natural e artificial esta se aproximando a cada dia,
acaba por refletir nas descorporificacdo, recorporificacdo, e novas expansdes tém
surgido nos canais da mente. Entre elas, a autora cita: corpo remodelado, corpo
poético, corpo esquadrinhado, corpo plugado, corpo simulado, corpo digitalizado,
corpo molecular. Ao apresentar de forma didatica esses tipos de corpos criados, a
autora demonstra que a tecnologia nos tira a nocao de estabilidade corporal e nos
joga para o mundo da subjetividade. “O resultado disso €& perturbador.”
(SANTAELLA, 2003, p. 207).

2.2 O Elo Entre Os Corpos e O Coletivo nas Infovias Digitais

De acordo com Merleau-Ponty (1999), os sistemas nédo teriam como ser analisados
de forma separada, em suas partes e muito menos sem emocodes e sentimentos dos
corpos e objetos/coisas. O entendimento da fenomenologia da percepg¢do necessita
de diadlogo entre o corpo e seus mundos, pois 0 corpo ndo aparece por meio da
dualidade corpo/mundo e sim no contato, no desejo, na unido, ou melhor, na
extensdo entre corpo e espaco. O espaco como lécus virtual € um espaco subijetivo,
assim como o corpo em Merleau-Ponty (1999) ndo € um corpo biologico ou fisico.
Pode-se dizer que 0 espaco se apresenta a si mesmo atraves do corpo em
movimento, em fluxos. Seria, por isso, uma espécie de espaco fenomenoldgico.
Merleau-Ponty (1999) estabelece que ndo é possivel obter um sentido isolado dos

outros, pois cada capacidade sensivel estaria simultaneamente conferindo
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significado aos demais sentidos. Propomos nesta pesquisa uma relacdo entre os
aspectos culturais, o movimento do corpo para a construgdo da percepcdo ao
relacionarmos com as ferramentas virtuais. Esta conformacéo, este ordenamento de
percepcdes supde uma relacdo de reciprocidade em que o corpo e as ferramentas
virtuais se implicam mutuamente, ou seja, diante dos outros, das ferramentas virtuais

€ que o ser humano consegue construir sua no¢gdo de mundo.

Este conceito desloca a reflexdo da consciéncia para o corpo, superando a
dicotomia cartesiana sujeito/objeto, consciéncia/ coisa — com esta
consciéncia perceptiva interage-se com 0 corpo que nos revela um espaco,
ou seja, o homem se reflete nas coisas ao percebé-las. (LOPES, 2011, p.
14).

Portanto, a cultura, a forma como o corpo se relaciona com o mundo traz sentido
para a construcdo da percepcado e pode interferir na relacdo com as ferramentas

virtuais.

A histéria acima parece ficcdo, mas s6 o é parcialmente. Faz parte da
imaginagdo somente o conteddo do laptop, porém o acidente descrito foi
baseado em um fato real, cujo protagonista foi o fildsofo Andy Clark. O
préprio filésofo conta que teve dois tipos de acidente cerebral. Um,
biolégico, que o deixou até hoje com a visdo turva em um dos olhos, e
outro, quando perdeu o seu laptop, que ndo possuia backup, pois as
consequéncias dessa perda foram semelhantes as consequéncias oriundas
de um real acidente vascular no cérebro. (MOLINA, 2008, p. 10).
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3 O SURGIMENTO DA ZONA AUTONOMA TEMPORARIA (TAZ) UTILIZANDO AS
FERRAMENTAS VIRTUAIS

3.1 Criando essa Zona Autdnoma Temporéaria (TAZ)

Essas praticas antigas e contemporaneas, indicam que o corpo € um
processo. E o resultado sempre fugaz das convergéncias entre técnica e
sociedade, sentimentos e objetos. [...] Os corpos de passagem colocam em
cena um novo estatuto corporal, o do fragmento, da mercadoria, do trafico
de drgéos, das informag8es genéticas, no qual populagdes pobres servem
de armazém vivos para populagfes ricas. Mais do que fornecer méo-de-
obra o corpo contemporaneo fornece matéria-prima a servigo do utilitarismo
biotecnolégico. (COUTO, 2014, p. 04).

Para criar uma Zona Autbnoma Temporaria partindo da descricdo de Hakim Bey
(2001), ou como diria o autor, uma ilha na rede e/ou uma fantasia poética, o
protagonista da TAZ teve algum motivo. No caso desta pesquisa, a TAZ nasce em
2009 de uma relacdo proxima com a teoria de Foucault (1987) apresentada no livro
‘Vigiar e Punir’, onde o autor expde o martirio de corpos condenados e doceis.
Aplicamos aqui o conceito desenvolvido por Foucault (1987) ao papel social de ser
professor(a) na sociedade contemporanea. Numa sociedade marcada por discursos
Institucionais e corporativos, ha duas possibilidades para esse profissional. Primeira:
ao adentrar uma escola, um hospicio, o(a) profissional submeter seu corpo ao
discurso Institucional e terminar por transformar-se nesse discurso. Segunda: a fuga
do(a) profissional quando vé diante do espelho seu corpo condenado a eterna
tortura e nessa tortura uma forma de recriar seu corpo, seu modo de vida e fazer
dele uma Zona Autbnoma Temporaria, uma ilha na rede, um momento de cocriacéo
no qual prevalecerd a poesia. Como enfatiza Hakim Bey (2001), uma fantasia
poética que se desloca no tempo e faz vocé sobreviver a territorializacdo, a

vigilancia do mercado e aos discursos opressores das Instituicoes.

Dessa relagéo de cocriagao nasceu o termo ciborgue analisado por Santaella (2003)
em Haraway (2000): em relacdo com as ferramentas o ser humano questiona a
visdo dual de sociedade, de dualismos hierarquicos que estruturam o eu ocidental.
Santaella (2003), no livro ‘Cultura e Artes do Pds-Humano: Da Cultura das Midias a

Cibercultura’, denomina essa relacdo de pds-humano. Por sua vez, podemos
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ressaltar o conceito de Haraway (2000) em relacdo ao termo cyborgue que tenta
desconstruir a visdo dual e subverter as hierarquias apresentadas, neste caso as

hierarquias presentes na dualidade seriam ensino/aprendizagem, poder/corpo.

Espacos de cocriacdo e comunidades virtuais surgem e, como ja foi questionado
anteriormente, nem sempre a ferramenta virtual fara desses espagcos um espaco de
desterritorializacdo. Essa relacdo de desterritorizalizacdo € criada entre o
corpo/ferramenta virtual, ou seja, como um ser ao tocar a ferramenta virtual sente e

é sentido.

Neste estudo, o corpo, ao adentrar a cibercultura e ficar imerso nos signos e
significados dessa nova cultura, vé nas ferramentas virtuais a possibilidade de criar
espacos de desterritorializacdo através da promocdo de aprendizagens aos
internautas e € assim que comec¢a a TAZ ou o Coletivo Uttopia 21: primeiramente,
por meio da utilizacdo da ferramenta blog; posteriormente, através da plataforma

Moodle; atualmente, por meio de uma pagina pessoal na rede social Facebook.

As mudancas de ferramentas, ao longo de cinco anos de existéncia da TAZ, foram
motivadas pela necessidade de interacdo entre os(as) participantes e as ferramentas
virtuais. Assim, como afirma Hakim Bey (2001), a TAZ foi, est4 sendo e ser& criada
sem modelos, conceitos ou formas preestabelecidas. Da TAZ s6 nos resta a
investigacdo. “Mas agora essas linhas ndo pertencem apenas ao tempo e ao

espaco. Algumas existem unicamente ‘dentro’ da web [...]" (BEY, 2001, p. 36).

3.2 Blog

O blog € uma ferramenta virtual que possui muitas qualidades ao ser usado na
aprendizagem e na propria interacdo entre corpo do(a) internauta e a ferramenta.
Apresenta varias vantagens: é gratuito, design acessivel ao internauta, codigo de
programacao até mesmo para quem nao € programador, € facil de publicar e alterar
textos, formatar, inserir links de videos, imagens, podcasting e ndo exige nivel
profundo de programacgdo. Com todas essas contribuicdes e funcionalidades, a
ferramenta pode proporcionar um ambiente no qual o(a) internauta pode facilmente

ir além de ser um mero leitor e passar a ser protagonista de sua prépria criacao.
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Os blogs comecaram a ser propagados na década de 90. “Criado em 1997, por Jom
Barger, o termo Blog € a simplificacdo de weblog, isto €, trata-se de um registro feito
na internet, servindo como uma agenda eletrbnica ou um diario pessoal virtual.”
(SANTOS; GROSSI; PARREIRAS, 2014, p. 96). Na web 2.0 teremos os mais
variados tipos de blogs, tanto aqueles direcionados para uma proposta de
simplesmente retratar e digitalizar a sala de aula, quanto aqueles que apresentam
experiéncias mais complexas, como controle de projetos educacionais que
abrangem todo pais ou experiéncias profissionais. A ferramenta blog é utilizada
também para criar redes de cibercordéis, retratar a cultura de uma comunidade, para
falar de uma geracéo, etnia e/ou relacdes de género.

Do ponto de vista académico, um tipo de experiéncia que Carlos Valente

tem realizado é a criacdo de um caderno virtual, comentada anteriormente,

em que os proprios alunos criam resumos das principais ocorréncias das

aulas, e em que deixam links, comentarios e imagens. (MATTAR;
VALENTE, 2007, p. 101).

Vale salientar que varias empresas disponibilizam a ferramenta blog gratuitamente e

a escolha esta relacionada as necessidades de cada projeto.

A ferramenta blog utilizada pelo Coletivo Uttopia 21 foi o blogger do Google, a época
a mais pratica por contar com outras ferramentas integradas. Entretanto, o fator
principal da escolha foi a gratuidade, possibilitando reduzir os custos do projeto. A
utilizacdo da ferramenta no Coletivo Uttopia 21 aparece mais detalhada no
subcapitulo ‘4.2.4 Ferramenta Blog: Uma Observacdo entre os corpos e as

Ferramentas de Inscri¢cdes para os Cursos do Coletivo’.

3.3 Moodle

Um dos mais populares Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA) do mundo é

também considerado o mais utilizado no Brasil.

O Moodle é um ambiente educacional online, gratuito e com caracteristicas
construtivistas, podendo ser customizado de acordo com interesses de cada
instituicdo. Embora seja um software de aprendizagem em fase adulta, todo o seu
crescimento ocorreu do compartilhamento e desenvolvimento na Comunidade. De

acordo com a Comunidade Moodle (2013), os usuarios estao presentes em mais de
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230 paises, com 1.298.989 usuarios cadastrados no site. No entanto, este niumero
pode incluir um ndmero maior de internautas, pois ndo existe a obrigacdo de

cadastrado de uma instituicdo ou usuario na comunidade para o uso da plataforma.

O conceito ‘Modular Object- Oriented Dynamic Learning Enviroment’ foi criado em
2001, pelo educador e cientista computacional Martin Dougiamas. A filosofia do
projeto baseia-se em quatro conceitos basicos: construtivismo; construcionismo;
construcionismo social; ligado e separado. A complexidade dos conceitos foi logo
reconhecida pelos desenvolvedores e anunciada aos utilizadores. Embora os
utilizadores tenham essa nocdo, uma grande parte dos estudos em relacdo ao
Moodle vem abordando de forma separada a relacdo entre pessoas/pessoas e

pessoas/ferramentas.

No Brasil, o0 ambiente virtual de aprendizagem (Moodle) é utilizado por um grande
ndamero de universidades, escolas, faculdades, onde sdo construidos cursos em
formato tradicional que ndo seguem a proposta construtivista da construcdo da
ferramenta Moodle. Tais cursos formais tém como caracteristicas a pouca interacao
entre alunos(as)/alunos(as) e alunos(as)/professores(as), apresentam muita
reproducdo de conteddo, poucos objetos virtuais de aprendizagem nos quais
alunos(as) possam interagir ou fazer a imersdo em outras ferramentas virtuais, néo
focam na aprendizagem coletiva, a cocriacdo entre os (as)participantes aparece em
forma de metas e ndo had uma preocupacdo com a qualidade de vida dos(as)
participantes e/ou a liberdade de seus corpos. Uma grande parte dos artigos escritos
a respeito da educacéo formal que abrange o tema educacao a distancia coloca uma
enorme carga de tarefas para o papel do(a) professor(a)/tutor(a), as atividades
visam mais a competi¢cdo do que a colaboracéo entre os(as) estudantes. Tais fatores
sobrecarregam o corpo do(a) professor(a)/tutor(a) e, por consequéncia, 0 movimento
corporal do educador(a) passa a ser restrito pelas instituicées e/ou Estado, como
afirma Foucault (1987) ao falar do conceito de tecnologia disciplinar nos corpos.
Os(as) alunos(as), por sua vez, seguem 0 mesmo raciocinio da teoria de Foucault
(1987) ao apresentar o conceito de corpos doceis quando se veem diante de seus

corpos, as normas, leis, regras e cumprimento de tempo do curso.

Ao analisar a propria estrutura de usabilidade do ambiente virtual de aprendizagem

(Moodle) proposto pelas instituicbes formais, podemos comparar ao formato das
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fabricas, onde sao feitas inscri¢cbes, delegadas as senhas, salas, modulos a serem
cumpridos, testes, avaliagOes e resultados/metas que devem ser alcangados(as), o
que reflete tanto a teoria de Micropoderes apresentada no estudo quanto a teoria de

Corpos Doceis.

Por outro lado, quando o Moodle é utilizado como apoio para educacao presencial,
nem sempre o professor(a)/tutor(a) vai ter uma remuneracao e/ou gratificagdo por
isso, aumentando assim a carga horaria do(a) profissional e estabelecendo, mais
uma vez, a restricdo aos movimentos corporais pela instituicdo e, ao final do curso, o
profissional deve atingir sua meta com éxito. Novamente podemos retroceder a
proposta de construcdo de Corpos Ddceis apresentado pelo tedrico Michel Foucault
(1987).

No caso desta pesquisa, o0 Moodle sera utilizado para a integragcdo de um coletivo
com propostas de aprendizagem colaborativa entre seus (suas) participantes,
cocriacdo e propagacdo de Direitos Humanos dos(as) cidadaos(ds), 0s recursos
humanos ndo tem remuneracdo e escolhem participar ou ndo do projeto. Vale
ressaltar que as observacbes atribuidas na utilizagdo do ambiente virtual de
aprendizagem - Moodle - para a constituicdo de mé&o-de-obra na educacdo formal
foram atribuidas para estabelecer uma comparacdo na construcdo de corpos em
uma e outra experiéncia de aprendizagem. A proposta deste estudo € uma
experiéncia de interagdo entre corpos e ferramentas virtuais em uma Zona

Autbnoma Temporaria.

Em uma pesquisa bibliografica exploratoria, utilizando o Google académico e
analisando artigos produzidos no ano de 2014, foram detectados que 0S cursos
pesquisados e promovidos pela educacao formal utilizando o Moodle estabeleciam a
capacitacdo baseada em regras para o mercado de trabalho, seguiam as normas
proposta pelo Ministério da Educacédo e Cultura (MEC) e tinham como intuito a
capacitacao voltada para a substituicio de méo-de-obra no mercado. Embora tenha
sido encontrados cursos de Direitos Humanos promovidos no Moodle, todos
seguiam os padrdes estabelecidos pelo MEC e as mesmas leis e normas dos cursos
de capacitacdo para o mercado de trabalho, o que aparentemente entra na
construgcédo tedrica de ‘Corpos Dodceis’. "Houve, durante a época classica, uma
descoberta de corpo como objeto e alvo de poder.” (FOUCAULT, 1987, p. 117).
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Outro ponto observado na pesquisa bibliografica exploratéria feita por meio do
Google Académico, no ano de 2014, utilizando como busca as palavras ‘EAD/tutoria’
e analisando o resumo dos artigos pesquisados € que ndo ha uma visdo de conexao
entre corpo/objeto como apresentado no livro ‘Fenomenologia da Percepcdo’ de
Merleau-Ponty (1999), no qual os corpos seriam uma extensdo dos objetos. Os
artigos pesquisados durante a busca analisam a ferramenta Moodle a partir da
interacdo professor(a)/alunos(as) ou o ensino/aprendizagem a partir da
usabilidade/acesso dos(as) internautas. “Procurando tornar a acessibilidade do
Moodle mais abrangente, remetemos os problemas identificados para a comunidade
do Moodle para que possam ser implementadas melhorias no core de base.”
(ESPERANCA, 2014, p. 30).

Em um dos artigos, a pesquisadora observa que os problemas percebidos na
plataforma Moodle apresentam téo distantes para os(as) tutores/professores(as) que
as Instituicdes acabam por recorrer a uma comunidade representante da plataforma,
mas essa comunidade n&o interage constantemente com as Instituicbes. Como
esses professores/tutores tem seus corpos envolvidos com a ferramenta Moodle se
ainda trazem uma percepcao mais relacionada aos corpos doceis apresentados no
Século XIX? Seus corpos ainda estdo impregnados da divisdo social do trabalho

caracteristica da Revolucao Industrial que ocorreu no Inicio do Século XVIII?

Em vérios artigos pesquisados ainda é encontrada a palavra ‘sala’ como forma de
designar o espaco virtual destinado a cursos no ambiente virtual de aprendizagem
Moodle. Essa percepcao se ajustaria a visdo dualista proposta por Foucault (1987) e
criticada por Donna J. Haraway (2000) no que se refere a visdo de construcao do ser
ciborgue. Se, de acordo com a autora, somos todos(as) ciborgues, como ficaria a
relacdo de construcdo de corpos virtuais numa sociedade que ainda tem uma
formacdo vinculada ao discurso de Instituicbes dos Séculos XVII/XIX e
professores(as)/tutores(as) ainda relacionam as ferramentas virtuais a espacos das
Instituicdes e ndo como extenséo de seus corpos?
O Moodle é o espaco destinado para disponibilizacdo do material de todas
as atividades do curso, e principalmente como ambiente de interatividade.
No entanto, poucos se apropriam das possibilidades do meio. Percebe-se
gue os professores-formadores ainda se encontram em diferentes niveis de
imersdo e interatividade no ciberespaco, 0o que traz consequéncia para

pouca ou nenhuma intensidade de interatividade nesse ambiente. (MIDLEJ
et al, 2014, p. 09).
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O estudo proposto no Coletivo Uttopia 21 tem como embasamento teérico Donna J.
Haraway (2000) e Merleau Ponty (1999), em relacdo a visdo de corpo/mundo, € ndo
tem a preocupacdo de formar mao-de-obra para cumprir as normas e legislacédo de
atuacdo no mercado de trabalho. Embora forneca certificados para os participantes
dos cursos, também ndo é essa a preocupacdo principal do coletivo. Resta salientar
que, pela Lei 9.394 de 20 de dezembro de 1996 no que se refere a Educacgéo a
Distancia, os certificados para cursos abertos ndo precisam ser regularizados pelo
MEC. Sendo assim, proposta educacional do Coletivo Uttopia 21, segue a
constituicdo de comunidades virtuais, Zonas Autbnomas Temporéarias (TAZ),
comunidades libertérias, e a grande preocupacéo de nosso estudo gira em torno da
relacdo corpos/ferramentas virtuais, e como esta interacao refletira em seu mundo e

cultura(s).

3.4 Facebook

Mark Zuckerberg passa a desenhar cédigos informacionais em uma lousa branca na
Universidade Harvard. Inicialmente surgiu um projeto chamado ‘Course Match’, que
tinha o objetivo de apresentar aos alunos(as) as disciplinas nas quais estavam
matriculados(as). A ideia agradou tanto os(as) estudantes da Universidade Harvard
gue em poucos dias houve varios acessos ao projeto. Entusiasmado com o sucesso,

Zuckerberg decide experimentar novos projetos.
Eis alguns:

1. Facemash - Tinha o objetivo de descobrir qual a pessoa mais sexy do campus. O
software procurava duas fotos para fazer a comparacdo. Todo o0 projeto foi
executado em oito horas. As fotos para o site Facemash vinham de bancos de
dados chamados Facebooks. Eram fotos tiradas no primeiro dia dos estudantes em

Havard para a identificagcdo como universitarios.

2. O Cérebro — Software que registrava o estilo de musica predileto do usuario e a

sugeria outras musicas similares.

3. Arte no Tempo de Augusto — Software que utilizava imagens como forma de

aprendizagem de conteudo entre seus(suas) colegas.
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4. A Seis Graus de Harry Lewis — Tinha o objetivo de saber como eram as pessoas
ligadas a Lewis, o professor de computacéo predileto de Mark Zuckerberg.

Mas foi em 11 de janeiro de 2004, que Mark Zuckerberg registrou o dominio da rede
social “‘The Facebook.com, que iria ao ar em 04 de fevereiro de 2004. A rede social
surge com o0 objetivo de conectar discentes de Harvard. “Zuckerberg chamou a si
mesmo de usuario numero quatro.” (KIRKPATRICK, 2011, p. 33).

ApoOs apresentar 0 surgimento do Facebook, nosso objetivo aqui € mostrar a rede
social enquanto extensdo e uso do Coletivo Uttopia 21 como uma Zona Autdbnoma
Temporaria. O perfil pessoal é utilizado para a divulgagdo de conteudo,
aprendizagem, espaco de interacdo entre os(as) participantes dos cursos do
Coletivo com as ferramentas virtuais, e como possibilidade de propagacao de novas

redes e/ou comunidades virtuais.

A pagina do Coletivo Uttopia 21 € uma pagina pessoal que mistura o perfil da
coordenadora com a atuacdo do coletivo nas tematicas de tecnologia, direitos

humanos e sexualidade.

A rede social foi escolhida por ser a mais conhecida entre os(as) internautas que
frequentam o coletivo. Na web 2.0 as redes sociais passam a proporcionar
ambientes de aprendizagem, devido as suas plataformas apresentarem usabilidade
simples, ferramentas que proporcionam com facilidade a colaboracéo e cooperacéo
entre os(as) internautas, facilitando a aprendizagem e interacdo entre os individuos.
As redes sociais, pela rapidez de comunicacéo, propiciam uma velocidade maior nos

movimentos dos corpos.

O ambiente informal do Facebook foi aos poucos organizando-se como um
espaco de integracdo, comunicacao, partilha e colaboracdo entre alunos e
professoras, tornando um ambiente de aprendizagem efectivo, eficaz e
envolvente. (PATRICIO; GONCALVES, 2014, p. 06).

Nesta pesquisa 0 coletivo nas redes sociais é apresentado como espaco de
desterritorializacéo, pois contribuira para que se questione o status quo, proporciona
aprendizagem gratuita e desvinculada do aparelho estatal. Entretanto, temos um
outro lado nas redes sociais e no Facebook, que se apresentam como espagos de
territorializacdo e vigilancia, seja por instituicbes, empresas ou até mesmo pelos(as)
internautas. No entanto, a pesquisa ndo se aprofundara neste tema, pois a pagina

do Uttopia 21 no Facebook sera utilizada como espaco de desterritorializacdo no
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qual os membros do coletivo interagem, se conectam com o0s objetos, conteudo,
imagens para partilhar, multiplicar ou interagir, apresentando uma nova conexao

entre os (as) participantes dos cursos.

E uma rede social que permite a partilha de informacdo e mensagens,
proporcionando aos utilizadores aderir a grupos organizados de trabalho, de
ensino ou de regido, para interagirem com outras pessoas com interesses
comuns. (PATRICIO; GONGALVES, 2014, p. 07).
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4 UTTOPIA: UM TRABALHO DE CAMPO

4.1 Imersédo no Coletivo Uttopia 21 Através da Netnografia

4.1.1 O Conceito de Netnografia

De acordo com o problema de pesquisa ja anunciado, a pesquisadora optou pela
pesquisa qualitativa, tendo como foco principal a pesquisa netnografica. Mas, o que
€ netnografia? Como ela surge? E por que a pesquisadora optou por este tipo de

pesquisa?

Tentando responder a esse leque de perguntas, o estudo busca demonstrar o

conceito de netnografia utilizando alguns(mas) pensadores(as).

A netnografia € um dos métodos qualitativos que ampliam o leque epistemolégico de
estudos da cibercultura. De acordo com Amaral, Natal e Viana (2008), essa vertente
metodoldgica comecou a ser explorada a partir do surgimento das comunidades
virtuais, por volta dos anos 80. No Brasil esse tipo de instrumento de pesquisa €
idealizado em areas como a antropologia e o marketing digital. De acordo com
Rocha e Montardo (2014), muitos sites descrevem a netnografia como o
monitoramento de comunidades online a fim de estabelecer habitos de consumo. No
entanto, essa técnica de etnografia € mais utilizada nas areas de marketing digital e
neuromarketing. Para as autoras, a netnografia no Brasil seria bem representada por
Simone Pereira de Sa no seu artigo ‘Netnografias nas redes digitais’. No referido
texto, a autora fala de uma metodologia focal, experimental, detalhista e
interpretativista, que se reconhece como uma construcdo de negociacdo entre
pesquisador e pesquisado durante relacdes concretas, intensivas, carnais ou nao,
permeada por sentimentos, afetos e surpresas. “Nao apenas facilidades surgidas
com o meio internet, mas suas implicacdes na vida real, seja online ou off-line.”
(ROCHA; MONTARDO, 2014, p. 14).

A origem da netnografia como forma de estudo de campo da Antropologia surge
com a cibercultura, quando passa a ser necessario levar o olhar do(a)
antropologo(a) para perceber as relacbes da cibercultura. Por isso, alguns(mas)
autores(as) fazem uma analogia com uma etnografia renovada, ou seja, a etnografia

construida para um espaco paralelo no qual as comunidades passam a interagir
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virtualmente. Neste estudo, para fazer a netnografia, voltaremos ao conceito de
etnografia virtual e etnografia, procurando tracar uma retrospectiva entre os trés
conceitos. A etnografia nasceu da necessidade do(a) antropélogo(a) deixar seu
gabinete e partir para o trabalho de campo, analisando, primeiramente, comunidades
que a ele(a) pareciam exoticas. Tais pesquisadores(as) tracavam relatos do que
observavam, muitas vezes comparando as suas préprias comunidades. No entanto,
o tempo foi passando e novos questionamentos surgiram em torno do fazer
etnografia e Geertz (1978) foi um dos autores a questionar que o0 pesquisador nao
deveria estudar a cultura, mas na cultura. Tais questionamentos surgem no livro ‘A
Interpretagdo das Culturas’ que, por meio de exemplos de campo, questiona,
inclusive, a importancia de distinguir uma piscadela entre os componentes do grupo.
De acordo com o autor, os estudiosos necessitavam, inicialmente, saber o
significado da piscadela para determinada comunidade. S6 assim iriam realmente
poder praticar um estudo mais profundo. Caso contrario, suas observacdes
poderiam acarretar superficialidade ao relato de campo, ja que o estudioso nao
saberia distinguir entre uma piscadela original e de comunicag¢édo entre 0 grupo ou
uma piscadela inventada pelo individuo. Geertz (1978) aborda uma questdo
importante ao afirmar que para fazer um estudo mais denso e profundo, o(a)
pesquisador(a) deveria pertencer a comunidade pesquisada ou a0 menos conviver

mais tempo dentro dessa comunidade para tracar seus relatos de campo.

Com o avanco das novas tecnologias, da interacdo no ambiente virtual,
comunidades virtuais e redes sociais, surge entdo uma necessidade de rever a
etnografia, eis a partir dai um novo conceito: a etnografia virtual. De acordo com
Hine (2000), o etnografo habitaria uma espécie de mundo intermediario, estranho e
nativo, tendo que cercar-se da cultura que estuda e manter ao mesmo tempo a

distancia necesséria para dar conta de uma pesquisa cientifica.

No caso especifico deste estudo, apoiou-se na teoria de Amaral, Natal e Viana
(2008) que destacam alguns critérios, no qual o conceito de etnografia virtual
aparece como netnografia e € usado por Kozinets (2002) como instrumento de
pesquisa que busca critérios de familiaridade com os individuos, comunicacéao,
linguagens especificas do grupo e comportamentos de manutengdo enquadramento
dentro das fronteiras do grupo. De acordo com Amaral; Natal, Viana (2008), a

utilizacao desses critérios ressaltados seriam para analisar mais profundamente uma
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cultura ou uma comunidade. partindo, assim, da validacdo da comunidade, de seus
informantes e do(a) pesquisador(a) como parte da comunidade virtual.
Para se comecar um procedimento netnografico o pesquisador
primeiramente precisa preparar-se, levantando quais tdpicos e quais
guestbes ele deseja analisar; e em que tipo de comunidades, foruns e

grupos pode obter respostas satisfatorias e pertinentes a sua pesquisa.
(AMARAL; NATAL; VIANA, 2008, p. 38).

Baseada nos pressupostos de Kozinets (2002), mais proxima da visao teorica de
Geertz (1978), que diz que a pesquisadora deve pesquisar na cultura e ndo a
cultura, a estudiosa optou pela observagcdo dos grupos que mediava no coletivo, por
estar mais préxima dos sujeitos pesquisados, por entender melhor sua linguagem,
comunicacao, signos, simbolos e percepc¢ao. Por aparecer no estudo ndo como uma

pesquisadora que ia a comunidade, mas como parte da comunidade virtual.

O conceito de coletivo aqui aparece como sindnimo de comunidade virtual e/ou TAZ

e ndo como representacao da ferramenta Moodle.

Pinto et al (2014) também abordam a netnografia como o conceito preferido pela
area de marketing digital e a etnografia virtual como representante da area de
comunicacao.
Na literatura observamos que o termo etnografia no ciberespaco é
percebido em varios estudos e pesquisas e que, neste espaco, 0 termo
mais recorrente é o de etnografia virtual, principalmente pelos tedricos das
areas de comunicagdo. J4 os pesquisadores da area de marketing digital

preferem trabalhar com o conceito de ‘ netnografia’, conceito que também
adotamos no estudo. (PINTO et al, 2014, p. 06).

Para Kozinets (2002) existem dois tipos de comunidades virtuais: puras e derivadas.
As comunidades virtuais puras sdo aguelas que se manifestam apenas no ambiente
virtual. Ja as comunidades virtuais derivadas vao além do ciberespaco, se
manifestam também no espaco presencial, no qual o pesquisador faria seu estudo
mais aprofundado, participando da comunidade off line e/ou por meio de entrevistas

in locus.

Para este autor as comunidades virtuais puras sdo aquelas cujas as
relagbes sociais se dao somente nas comunidades mediadas por
computador. Neste caso, o0s estudos devem ser baseados
fundamentalmente numa participacao direta e total imersao do pesquisador
nessas culturas. (PINTO et al, 2014, p. 05).

De acordo com o autor, a netnografia possibilita um estudo complexo, profundo,

possibilitando combinar outras técnicas de coletas de dados. Em caso de
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comunidades puras, a imersao do(a) pesquisador(a) deve ser total. Nosso estudo foi
executado num periodo de 02 anos. No entanto, vale ressaltar que, antes mesmo do
mestrado, era objetivo da pesquisadora trabalhar com seu experimento virtual.
Sendo assim, a imersdo no Coletivo Uttopia2l ultrapassa o cronograma de tempo

presencial estabelecido para um curso de mestrado.

No caso deste estudo, além da netnografia, utilizamos algumas perguntas dos
questionarios fechados aplicados pelo Coletivo Uttopia 21 para analisar a relacao
entre os corpos dos(as) participantes e as ferramentas virtuais. Os questionarios
fechados (em anexo) foram aplicados no inicio dos cursos ‘Planejamento de cursos
em EAD: discutindo histéria da arte’ e ‘Corpo e sexualidade: discutindo homofobia’
para detectar o perfil dos(as) participantes. Para a pesquisa foram selecionadas
algumas perguntas dos questionarios com a intencdo de apresentar uma maior

imersdo em nosso estudo da interagdo corpos e ferramentas virtuais.

A pesquisa bibliografica exploratéria também se fez necessaria em determinado
momento do estudo para apresentar a comparacao entre tipos formais e informais
de educacdo e como os(as) autores(as) desses artigos, produzidos em 2014,

percebem a interacdo corpos e ferramentas virtuais em cursos online.

A andlise de discurso de posts do ambiente de aprendizagem (Moodle) também é
apresentada no estudo. Para embasar teoricamente a andlise de discurso dos posts,

buscamos autores do referencial tedrico da pesquisa.

4.1.2 Escolha da Metodologia e Delimitacdo do Problema

A escolha da metodologia de pesquisa foi pautada na busca de sustentacdo para o
problema. A pesquisadora optou pela netnografia, pois como Clifford Geertz (1987) e
Kozinets (2002), ela acredita que o(a) pesquisador(a) deve pesquisar na
comunidade, pois assim 0s signos e significados podem ser mais facilmente

decifrados pelo(a) pesquisador(a).

Apesar de a netnografia ter sido utilizada como eixo central e base da metodologia
de pesquisa, a pesquisa busca outros instrumentos em alguns momentos do estudo.
Instrumentos de coleta de dados, como os formularios mistos, a pesquisa
bibliografica exploratéria em bancos de dados utilizando o buscador google

académico foram explorados para dar suporte a netnografia. A analise de discurso
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dos posts, foi preterida a andlise de conteldo por apresentar o conteudo dos
discursos dos(as) participantes dos cursos e conectar a linguagem ao seu contexto

social, classe e etnia.

A utilizacdo de outros instrumentos de pesquisa com a netnografia também foi
abordada por Kozinets (2002) em seus estudos referentes a essa metodologia de
pesquisa. Tal argumentacdo do autor nos trouxe suporte e referencial tedrico para

apropriar no presente estudo.

Para abordar o problema de pesquisa é necessario voltar a um passado remoto e,
através do olhar do cotidiano do ser humano, descobrir 0 que levou a pesquisadora
aguela jornada. Propor uma pesquisa académica traz novas sensacfes para
qualquer pesquisador(a). Mulher e questionadora do status quo, ela sentiu a
necessidade de entrar em contato com as ferramentas digitais. Em todo o estudo ela
esteve envolvida em transcrever as sensacdes de etndgrafa em um mundo onde o
corpo fisico ndo era mais possivel. “O ideério faustico da tecnologia contemporanea,
se expande pelo tecido social, atingindo as areas mais diversas e turvando muitas
definicdes que outrora pareciam claras.” (SIBILIA, 2002, p. 63). Ha questionamentos
a respeito do que é cientifico, do que nao é cientifico. Ha questionamentos a respeito
da prépria ciéncia em nossas vidas. Ha guestionamentos até onde deve ir, clicar,
chegar, captar, observar, deletar, analisar e, mais ainda, no concluir as fases de

cada analise dos dados observados, como jogar um game.

Muitos questionamentos surgem ao longo da jornada. Muitos questionamentos ficam
esquecidos e, posteriormente, serdo relembrados no intuito de conversar melhor
com o problema proposto na pesquisa. Muitas hipéteses entram em xeque-mate.
Durante a jornada varias fases sdo descartadas, recuperadas, deletadas e
recuperadas. Assim é o dia a dia de uma pesquisadora que, entre signos e
linguagens, se vé em um emaranhado de signos e uma provavel solucdo para um

problema cientifico.

Neste caso especifico, a ideia nasceu primeiro que o problema. Surgiu da pratica
cotidiana de uma educadora preocupada com uma educagao mais aberta, mais livre
e contextualizada com a vivéncia dos(as) aprendentes. A ideia veio do observar
periférico de uma educadora que sempre teve seu corpo reprimido pela escola

guando estudante e depois, ao se tornar professora. Por todos os momentos de sua
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vida sentiu a maquina torturar seu corpo, seja no cotidiano da sala de aula, ao fazer
relatos de diarios, ao reprimir seu conhecimento com as ementas dos cursos, nas
grades das salas, na porta sempre fechada para ela e seus companheiros(as) de
aprendizagem. Na infraestrutura que nunca cumpriu seu dever de educar, pois tinha
0 poder simbolico de uma prisédo e/ou um hospicio a torturar os corpos que por ali
passavam. Alias, essa relacdo da escola com aspectos de um hospicio, a prisdo, 0s

corpos em suplicio, € muito bem retratada em Michel Foucault (1987).

Esses objetos, presentes na escola e na universidade, por varios anos interagiram
em Seu corpo com o unico intuito de reprimir seu conhecimento, modelando-o
conforme a necessidade do poder expresso nos discursos dos representantes

dessas Instituicdes e pelo Estado.

Procurando a liberdade para seu corpo de educadora surgiu a Zona Autdbnoma
Temporaria (TAZ) ou o Coletivo Uttopia 21, que nasce como blog e passa por
mutacdes ao longo dos seis anos de existéncia. Ali as ferramentas virtuais faziam de
seu corpo uma extensdo do ato de aprender, aprender com o outro, com as
diferencas culturais e com as ferramentas virtuais. “N&o ha duvida de que a tela é
necessaria para permitir conectividade instantdnea de varios usuarios no mesmo
processo de pensamento” (KERCKCHOVE, 2003, p. 26). No quadro 01 a
pesquisadora relata de maneira visual 0 mapa mental de como se deu a construcao

do problema cientifico.
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Quadro 01 - Construcao do Mapa Mental de Surgimento do Problema

Experimento ‘ Desenvolvimento . observacdo

> 4

Problema

Fonte: Figura construida pela autora

Todas as etapas para chegar ao problema de pesquisa foram extremamente rapidas

e em menos de 03 anos se deu o inicio do estudo.

A delimitacdo da pesquisa que originou o problema surgiu da interatividade off-line e
on-line com o mundo do trabalho e seu contexto social, quando, apds produzir um
blog com o material de Direitos Humanos, a pesquisadora comeca a questionar a
cultura digital, a possibilidade de criar uma TAZ e a propria relacdo da TAZ com o

ser ciborgue.

No entanto, vale ressaltar que a pesquisa tem o intuito de analisar interagcdo dos
corpos dos(as) participantes com as ferramentas virtuais no Coletivo Uttopia21, em

um nao espaco chamado TAZ.

A pesquisadora ndo achou necessario partir da descricdo do design dos cursos ou
da disposicdo do ambiente virtual de aprendizagem (Moodle) do Coletivo Uttopia21,
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pois o conceito de TAZ proposto por Hakim Bey (2001) fala de um lugar de nao
espaco que estaria em constante mutagdo e é apresentado no estudo através de um
blog, do ambiente virtual de aprendizagem (Moodle) e da pagina do Coletivo
Uttopia21 no Facebook.
Eu sugiro que a TAZ é o unico “lugar’ e “ tempo” possivel para a arte
acontecer pelo mero prazer do jogo criativo, € como uma contribuicdo real

para as forcas que permitem que a TAZ se forme e se manifeste. (BEY,
2001, p. 69).

4.2 A Netnografia do Coletivo Uttopia2l

4.2.1 Nascimento da Zona Autdnoma Temporaria - Coletivo Uttopia 21

O Coletivo Uttopia 21 nasceu da ideia de unir educacdo e tecnologia. No ano de
2009, uma ferramenta blog foi aberta como forma de divulgacdo do trabalho da
profissional, um espaco virtual composto pelas experiéncias de uso de tecnologia
em sala de aula, objetos de aprendizagem, experiéncias com o uso de blog em sala
de aula. Atualmente, no blog sdo divulgados assuntos como artes, antropologia,
saude, direitos humanos e educacédo, disponibilizados mapas, material didatico e
objetos de aprendizagem para serem acessados pela comunidade. “Digitalizada, a
informacédo se reproduz, circula, modifica e se atualiza em diferentes interfaces.”
(SANTOS, 2013, p. 03).

Além das experiéncias relatadas, dos objetos de aprendizagem, também se
encontram presentes no blog os objetivos do Coletivo Uttopia 21, o grupo de
pesquisa ‘Diversidade.com’, assim como as inscricées e 0s cursos online abertos
promovidos pelo coletivo no ambiente virtual de aprendizagem (Moodle). Na figura
01 observa-se o design atual do blog Coletivo Uttopia 21.



65

Figura 01 - Blog Coletivo Uttopia 21
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Fonte: Blog Uttopia2l

4.2.2 Atividades Desenvolvidas pelo Coletivo Uttopia 21- de 2009 a 2014

No ano de 2009, uma ferramenta blog € aberta para divulgacdo do trabalho da
profissional que presentemente atua na coordenacdo do Coletivo Uttopia 21. No blog
sdo repassadas suas experiéncias de uso de tecnologia em sala de aula com
alunos(as) do ensino superior. Ha relatos de experiéncias com celulares, blogs em
salas de aula nas disciplinas ministradas em cursos superiores no Estado de Goias.
As disciplinas que contém as experiéncias estéo relacionadas a antropologia, meio

ambiente, metodologia da pesquisa, educacéao.

No ano de 2010, surge diante de um céu estrelado a ideia de promover um
experimento de educacédo online gratuita para a populacdo da cidade de Goiania.
Neste mesmo ano, se da a escolha definitiva do nome ‘Coletivo Uttopia21’. O nome
surgiu ap6s uma consulta numerolégica com o astrélogo, numerodlogo védico,
professor de Ayurveda e de meditacdo Fernando Lolacono, onde foi acrescentado

mais um T e o algarismo arabico 21.

Ainda no ano de 2010, une-se ao coletivo outros(as) profissionais interessados na
proposta e ideia do projeto, cujo objetivo era promover uma educacao aberta, online

e gratuita para a comunidade em geral.
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Os ambientes virtuais de aprendizagem podem ser compreendidos como
sistemas computacionais destinados ao suporte de atividades mediadas
pelas tecnologias da informacdo e comunicacdo (TIC). Tais ambientes
permitem integrar multiplas midias ,linguagens e recursos, bem como
propiciam o gerenciamento de banco de dados, ampliam a
intercomunicacdo e a socializacdo de experiéncia na construcdo de
aprendizagens colaborativas. (SILVA, 2011, p. 02).

No segundo semestre do ano de 2010, o Coletivo Uttopia 21 comega a ministrar os
primeiros cursos online e semipresenciais utilizando o ambiente virtual de
aprendizagem (Moodle). Primeiramente, as atividades aconteciam em parceria com
a Faculdade Suldamérica, localizada na cidade de Aparecida de Goiania, regiao
metropolitana de Goiania. Os primeiros cursos eram ministrados de forma
semipresencial, composto por uma aula inaugural e presencial com duracédo de 04
horas, as outras horas dos cursos eram realizadas no ambiente virtual de
aprendizagem (Moodle). Esses cursos eram livres e de extensado, compostos de 30
a 60 horas/aulas e os certificados eram emitidos pela Faculdade Suldamérica. No
entanto, ndo havia vinculo entre o coletivo e a faculdade, ambos apenas tinham um
acordo de realizacdo desses cursos para a comunidade. Todos os cursos feitos no

coletivo eram e sédo proporcionados de forma gratuita para os(as) participantes.

Nesse mesmo periodo, o Coletivo Uttopia 21 também estabeleceu parcerias com
outras instituicdes: Sindicato de Habitacdo do Estado de Goids (Secovi- Goias),
grupo de Estudos Interculturais da Linguagem (OBIAH) da Universidade Federal de
Goias. No Secovi-Goias foi desenvolvido curso de capacitagdo para sindicos de
condominios horizontais e verticais, com o tema ‘Bullying em condominios’, que
integrou o projeto do sindicato na busca por diminuicdo e prevencdo da violéncia
dentro dos condominios e tinha como tema: ‘Condominio sem bullying: como

prevenir a violéncia’.

Com o Grupo OBIAH da Faculdade de Letras da Universidade Federal de Goias, a
parceria se deu pelo fato do coletivo disponibilizar um ambiente do coletivo para a
discussdo do grupo de pesquisa e na consultoria para o uso das ferramentas do
Moodle pela professora e mediadora do grupo de pesquisa. Essas parcerias se
deram de forma autbnoma, sem vinculo ou busca de capital. A Zona Autdbnoma
Temporaria sempre foi financiada com recursos préprios dos integrantes do coletivo

e com a colaboragcdo de recursos humanos proporcionados de forma gratuita



67

pelos(as) participantes dos cursos. Na figura 02 é apresentado o Ambiente Virtual de
aprendizagem do Coletivo Uttopia 21, onde se utiliza a plataforma Moodle.

Figura 02 - Ambiente Virtual de Aprendizagem do Coletivo
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Em 2011, foi firmada parceria com a organizacao ndo-governamental (ONG) Instituto
de Protagonismo Juvenil (IPJ), sediada na cidade de Surubim, Estado de
Pernambuco. Nessa parceria, o Coletivo realizou dois cursos na area de saude:
‘Bullying no ambiente escolar’ e ‘Promog¢do de saude para combate ao uso de
drogas’. Na figura 03 é apresentado o ambiente de aprendizagem da ONG Instituto

de Protagonismo Juvenil (IPJ), onde foram realizados os dois cursos online.



Figura 03 - Ambiente virtual de aprendizagem do IPJ
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No periodo de 2012 a 2014, o coletivo prosseguiu a parceria com o IPJ, apoiando-o

num projeto de revista colaborativa com jovens de diversos paises. A figura 04

demonstra a revista, cujo objetivo é apresentar tematicas da juventude abordadas

pela propria juventude, cocriacdes artisticas, artigos cientificos e poemas cotidianos.

Figura 04 - Revista Geragéao Z
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A conexdo com o IPJ surge quando o coordenador da organizagcdo néo-
governamental resolve fazer um curso no Coletivo Uttopia 21. A partir dai, o
coordenador passa a ministrar um curso no Coletivo Uttopia 21, ‘Politicas Publicas
para a Juventude’, direcionado a professores e a juventude em geral. A
coordenadora do Coletivo Uttopia 21 comeca também a atuar em conjunto em
eventos do IPJ. Depois desse contato, a ONG estende seu projeto e passa a atuar
também em educacéo online, revista digital e webradio na cidade de Marilia-SP. A

figura 05 apresenta o site do Instituto de Protagonismo Juvenil.

Figura 05 - Site do Instituto de Protagonismo Juvenil
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No ano de 2011, a partir da observacdo de procura por participantes de outras
cidades e Estados pelos cursos do Coletivo Uttopia 21, ha uma necessidade
reformulacdo da proposta de cursos semipresenciais € 0S Cursos passam para um
modelo totalmente online. Com esta reformulacdo, o coletivo comeca a atender
varios Estados do Brasil e outros paises, como Portugal.

De 2011 a 2014, os cursos passam a ser totalmente online, ministrados no ambiente
virtual de aprendizagem (Moodle). O coletivo usa como suporte de divulgagédo e
atendimento dos cursos as ferramentas virtuais - Blog, drive do Google, e-mail do
Google.
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A rede social Facebook surge no projeto no final de 2012 como forma de ampliar o
contato entre os participantes dos cursos, outros(as) interessados(as) no projeto e
0S conteudos nas areas de antropologia, direitos humanos, saude, relacdes de
género, educacao, tecnologia e racismo. Outro ponto que direcionou essa escolha

foi o fluxo rpido das mensagens e contetdos para 0 acesso dos(as) internautas.

Um detalhe a ser observado na pagina do Coletivo Uttopia 21 € que, apesar das
publicagbes serem direcionadas para o ativismo do coletivo junto a comunidade
virtual, a pagina do coletivo se mistura com a pagina de cunho pessoal da
coordenadora do coletivo. Essa mistura do lado profissional/pessoal de uma das
mediadoras termina por aproximar os(as) internautas e as mensagens propagadas
pelo coletivo, o que facilita a interagao entre discurso/corpo ao observar tal discurso
e traz mais proximidade e facilidade de conexdo entre o coletivo e os(as)

participantes dos cursos, assim como 0s demais que acompanham o perfil.

N&do ha mais emissores e receptores como dois grupos distintos com
mensagens estdticas, e sim, um grande grupo emissor-receptor que pode
constantemente reconstruir conhecimento. A despeito do espaco e do
tempo, pessoas podem colaborar, reforcar lagos de afinidade e se
constituirem como comunidades. (SANTOS, 2013, p. 01).

A figura 06 apresenta a pagina do Coletivo Uttopia 21 na rede social Facebook, onde
sdo compartilhados assuntos de educacdo, arte, antropologia, musicas, fatos
cotidianos, politica, direitos humanos, ecotecnologia, relagdo humano/maquina,
congressos, eventos culturais de varias cidades, artigos cientificos, imagens,

documentarios, exposicdes virtuais, objetos de aprendizagem, blogs, entre outros.
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4.2.3 A Relagéo de Trabalho, Recursos Humanos e Estrutura do Coletivo Uttopia 21

7

A relacdo de trabalho dos profissionais no Coletivo Uttopia 21 € aberta e
colaborativa. Sendo assim, trabalha quem tem interesse, tempo e vontade. No
coletivo nenhum profissional é remunerado. Alguns profissionais que desenvolveram
cursos no coletivo foram ex-alunos(as) com especializacdo, mestrado que decidiram

contribuir com o projeto.

O coletivo também ndo apresenta nenhum vinculo com nenhum O6rgdo estadual,
municipal ou federal. Nao possui estrutura fisica e nem sede presencial em nenhum

lugar do Brasil.

Para manter a estrutura virtual de suporte e atendimento aos participantes dos
cursos, o projeto gasta atualmente R$ 29,00 por més (dados apresentados no ano
de 2014), incluindo a producéo de certificados para os participantes.

De 2010 a 2014, o Coletivo Uttopia 21 promoveu mais de 30 cursos, trés oficinas
virtuais em parceria com eventos nacionais e internacionais. Dos cursos promovidos,
dois viraram artigos cientificos apresentados em congressos no Brasil. O coletivo
mantém um grupo de pesquisadores de educacdo popular e tecnolégica, além de
uma parceria com a Revista Geragéo Z, do Instituto de Protagonismo Juvenil (PE).
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Dos(as) participantes dos cursos do Coletivo Uttopia 21, duas pessoas ja
ministraram cursos online e sdo pesquisadores(as), de acordo com sua area
profissional, na Zona Autbnoma Temporaria. Apés participar dos cursos do Coletivo

Uttopia 21, uma organizou outro coletivo de género e sexualidade em sua cidade.

O gue pode ser observado aqui € que 0s recursos humanos cocriaram uma nova
existéncia para seus corpos em relacdo a Otica dos corpos doceis, na qual a
disciplina e o capital os tornam submissos ao tempo e a perfeicdo. Com seus corpos
mais livres, dispostos, alguns(mas) participantes do projeto aprendem e retornam
para buscar um novo lugar para seus corpos dentro da TAZ e em seus contextos
sociais. Continuar aprendendo € a palavra de ordem. Os(as) integrantes dos cursos
passam, assim, a ministrar Nnovos cursos e ou proporcionam a criacdo de outras
Zonas Autbnomas Temporarias de forma gratuita e desvinculadas da logica
capitalista. Percebem seus corpos mais livres da experiéncia do capital através

desta doacéo sem vinculo ao coletivo.

O tempo medido e pago deve ser também um tempo sem impurezas nem
defeito, um tempo de boa qualidade, e durante todo o seu transcurso o
corpo deve ficar aplicado a seu exercicio. (FOUCAULT, 1987, p. 129).

Esse tempo medido e pago, abordado por Foucault (1987), pode se tornar um corpo

escravo da perfeicdo, dos acertos, e bem desgastante para quem sofre tal exercicio.

4.2.4 Ferramenta Blog: Uma Observacdo entre os corpos e as Ferramentas de
Inscri¢cdes para os Cursos do Coletivo

O Blog do Coletivo Uttopia 21 foi criado em 2009 e passou por algumas
modificacdes de design durante esses cinco anos: foram acrescentadas abas a
partir do momento que sentiu-se a necessidade de mais paginas para promover o

contetdo de aprendizagem proposto, houve modificagdes nos temas das abas.

O blog surgiu com o objetivo inicial de divulgar as experiéncias profissionais da
coordenadora do coletivo. Posteriormente, passa a propalar as experiéncias
executadas em sala de aula com ferramentas virtuais e objetos de aprendizagem

criados para educacéo online.

Atualmente o blog encontra-se dividido em sete abas:
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Home - apresentagdo do blog, onde se encontram diversos assuntos da
atualidade.

Cursos online — pagina de inscrigdo para 0s cursos do coletivo.

Cyber education — pagina onde sédo apresentadas experiéncias com 0 uso
de blog em sala de aula, imagens, podcasting e videos caseiros.

On tours — pagina para inscricdo de oficinas préaticas de desenvolvimento da
criatividade e percepcdo em museus virtuais, games e lécus virtuais.

Nucleo de pesquisa — pagina destinada a apresentacdo do nucleo de
pesquisa ‘Diversidade.com’, criado em 2012 e que tem a proposta de discutir
educagéo, juventude e tecnologia.

Galeria — péagina destinada a apresentacdo das cocriacdes dos(as)
participantes dos cursos do coletivo.

Amig@ da utopia — Pagina em construcao para a doac¢ao de internautas.

Ao analisar o Blog de 2009 a 2014, percebe-se que durante os anos houve algumas

mudancas e estas se deram através da divulgacdo, que antes era para demonstrar a

vida profissional da coordenadora, agora se compreende em um blog que estimula o

ciberativismo e divulga as atividades do Coletivo Uttopia 21. Baseado nas teorias de

Michel Foucault (1987) e Merleau-Ponty (1999), vemos o corpo da coordenadora

romper com as teorias de ‘corpos dbceis’ e reinventar-se em contato com a

ferramenta virtual, aproximando-se da teoria proposta por Merleau-Ponty(1999): o

corpo entra em contato com o objeto para reinventar sua relagdo com o mundo. A

Figura 07 apresenta o design atual do blog do Coletivo Uttopia 21.
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Figura 07 - Design do Blog Coletivo Uttopia 21

g» uttopia21@gmail.com Nova

Cursos Online Cyber Education ‘ On Tours

SEGUNDA-FEIRA, 12 DE MAIO DE 2014
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b

& .
Curso .

- ..
Fonte : Blog do Uttopia 21

uttopia2l.blogspot.com.br

A figura 08 é a pagina onde sao realizadas as inscricdes para os cursos do Coletivo
Uttopia 21. Nesta pagina denominada ‘Cursos Online’ sdo apresentados os dados a
respeito dos cursos promovidos pelo Coletivo 21: as ementas dos cursos, propostas
de avaliagOes para obter o certificado, nome do(a) mediador(a) do curso e o link de

seu curriculum lattes.

Home ‘ Cursos Online

Cursos Online

Thoodle e

((’RSOS UHOP'A 21 Acessando o Moodle gg=m
) K.
B -S&

J4 & um membro? Fazer login

Fonte: Blog do Coletivo Uttopia 21
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Além da pagina do Blog do Coletivo Uttopia 21, que contém os dados de inscri¢éo,
na figura 09 observa-se os links para e ementa, o preenchimento da ficha de
inscricdo, organizada no formulario do Google Drive e em outra pagina do blog.

Todos os cursos promovidos pelo Coletivo Uttopia 21 sdo gratuitos.

Figura 09 - Pagina referente as informagdes de cursos do coletivo

J& & um membro? Fazer loain

Curso totalmente online e Gratuito - Duragéo 01 Més

Em Bréyg Novos Cursos e Oficinas ARQUIVO DO BLOG
. . Arquivo do blog
Leia a ementa do curso para ter a certeza se o assunto tratado serad de seu
interesse.
CURIOSOS....

:¥ 318141314

1.Um Olhar Profissional no Atendimento a Travestis e Inscrighes Encerradas

Transexuais no Campo da Saude RECEITAS DE BLOGS

Motim das Letras.

2. Ecotecnologia nscrigbes Encerradas

Inscrigdes:

Até 25 de janeiro de 2014

Calendario do Curso:

De 03 de Fevereiro a 16 de Margo de 2014,
Click no nome do curso para ler a Ementa
Ementa do curso - Ecotecnologia

Programagao do Inicio do curso:

Todas as informagdes serdo enviadas para o e-mail dos(as) participantes.

Fonte: Blog do Coletivo Uttopia 21

De acordo com as observacdes de campo feitas nas inscricdes dos corpos dos(as)
participantes nos cursos, nem sempre se estabeleceu uma relagcdo clara entre os
objetivos do coletivo e a navegacdo dos corpos no ato da inscricdo, pois tais
participantes ndo apresentam preocupacdo com o vinculo passado pela semantica
do préprio nome Coletivo Uttopia 21, ndo se informam a respeito da proposta do
coletivo, das ementas dos cursos. Muitos nem acessam o link destinado a pagina
onde se encontra as informacdes a respeito da tutoria e ementa dos cursos. A
pagina de inscricdo possui a seguinte informagao para acessar o link: ‘Click no nome
do curso para ler a ementa’. A figura 10 apresenta a pagina onde constam as

informacdes da ementa e o link para o lattes do(a) mediador(a) do curso.
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Figura 10 - Pagina de apresentacéo da tutoria e ementa dos cursos

Curso Ecotecnologia
Mediadora _ Day
Ed do (UEG

Editorial da Revista Geragdo Z

Curriculum lattes

O que é Ecotecnologia; Construgdes
sustentaveis; Tratamento e reciclagem

Ao rocidiine alotrAnicac: Fctuidnce do

Fonte: Blog do Coletivo Uttopia 21

Portanto, muitos participantes dos cursos ndo apresentam consciéncia do conteudo
que sera proporcionado no curso escolhido, apresentam uma imersao muito
superficial no blog ao fazer a navegacgao e interagir com as informacdes sobre os
cursos do coletivo. Seus corpos tém uma interatividade superficial com o espacgo
destinado a divulgacdo e inscricdo dos cursos. Em 2013, um relato de uma
participante pede para trocar de curso, apdés comecar seu curso e perceber que nao
era o pretendido, refletindo, assim, uma atitude bem mecanica em seus corpos ao
adentrar a cibercultura, navegar pelo blog e fazer a escolha de uma atividade onde
utilizard as ferramentas virtuais. Tal teoria é demonstrada por Michel Foucault
(1987), através do que o autor denominou de ‘corpos ddceis’, onde a disciplina
promovida dentro de instituicbes escolares tornam o0s corpos mais submissos. No
estudo, a Unica preocupacdo apresentada por esses internautas que tém imerséo
superficial ao fazer a inscricdo no Coletivo Uttopia 21 era a possibilidade de uma
inscricdo gratuita para capacitacdo com certificado de um curso, o que reflete a uma
qualificagédo de seus corpos para o mercado de trabalho.
A disciplina, arte de dispor em fila, e da técnica para a transformagéo de
arranjos; Ela individualiza os corpos por localizagdo que ndo os implanta,
mas os distribui e os faz circular numa rede de relacbes. Vejamos o
exemplo da “classe”. Nos colégios dos jesuitas, encontrava-se ainda uma
organizacdo ao mesmo tempo bindria e macica: as classes, que podiam ter

até duzentos ou trezentos alunos, eram divididos em grupos de dez; cada
um desses grupos, com seu decurido, era colocado em um campo, 0
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romano ou o cartaginés; a cada decuria correspondia uma decuUria adversa.
A forma geral era a da guerra e da rivalidade; o trabalho, o aprendizado, a
classificacdo eram feitos sob a forma de justa, pela defrontacdo dos dois
exércitos: a participacdo de cada aluno entrava nesse duelo geral; ele
assegurava por seu lado, a vitéria ou derrotas de um campo; e os alunos
determinavam um lugar que correspondia a funcdo de cada um e a seu
valor de combatente no grupo unitario de sua decuria. (FOUCAULT, 1987,
p. 125).

Outro dado interessante nos dois cursos observados foi a diferenga entre o numero
de inscritos e o nimero de acessos. Construimos as seguintes hipoteses para essa
observacdo: corpos cansados da rotina diaria e exploracdo capitalista, restando
poucas forcas para se qualificarem. “Mas procura-se também garantir a qualidade do
tempo empregado: controle ininterrupto, pressao dos fiscais, anulagao de tudo o que
possa perturbar e distrair; trata-se de constituir um tempo integralmente util.”
(FOUCAULT,1987,p. 128)

Outra hip6tese anunciada sdo corpos que ainda ndo tiveram uma imersao complexa
na cibercultura e sentem dificuldade ao interagir com as ferramentas virtuais. De
acordo com Lucia Santaella (2003), poderiamos classificar esses corpos como
plugados e com uma imersdo por conexao, seus sentidos ainda apresentam uma

relacao priméaria com as ferramentas virtuais.

4.2.5. As Caracteristicas dos(as) participantes do Coletivo 21

Neste momento da pesquisa sera descrito quem sdo os(as) participantes de dois
cursos do Coletivo Uttopia 21. No entanto, resta salientar que a pesquisa ndo tem o
intuito de criar descrigdes de perfis dos sujeitos e sim analisar os participantes como
seres unicos, dotados de percepcdes diferenciadas para construcdo de corpo e ser
cibernético ao ter contato com as ferramentas virtuais. Afinal estamos baseados nas
teorias de Merleau-Ponty (1999): a percepcao € fruto das experiéncias vividas pelo
corpo do ser humano em contato com o mundo. Utilizamos também o autor para
analisar a propria construcéo de corpo/sujeito/objeto, onde o sujeito em contato com

as ferramentas virtuais percebe e é percebido.

Resta salientar que, ao basear-se na teoria de Merleau-Ponty, a pesquisadora
percebeu, foi percebida e se viu envolvida com as ferramentas para perceber o (a)

outro(a), 0 que torna essa pesquisa um pouco confusa, se analisarmos pela visdo
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positivista e cientifica o perfil do(a) outro(a). Mas, para isso buscamos o referencial
tedrico de Clifford Geertz (1987), quando aborda o conceito do(a) pesquisador(a)
para analisar na cultura, ou seja, o (a) antropdlogo(a), para entender melhor a
estrutura, os codigos, os sinais, deveria fazer parte da comunidade a qual iria
analisar, teoria que aparece também Kozinets (2002). Merleau-Ponty (1999) e
Haraway (2000), autores utilizados na composicao deste estudo, também trazem

referéncias bem parecidas, mas nao iguais.

O primeiro abordar a importancia do antropélogo ao tentar entender os codigos da
cultura onde ird pesquisar. O segundo acredita que na cibercultura deve haver uma
imersdo do(a) pesquisador(a) em seus codigos e sinais para ter uma imersao na
comunidade virtual pesquisada. Merleau-Ponty (1999) analisa a relacdo do
individuo/objetos/mundo. Haraway (2000), por meio da interacdo humana/ maquina,

aborda a construcdo da relacdo do ser cyborgue.

Quais entdo seriam as caracteristicas desses(as) internautas ao adentrar a Zona

Autdnoma Temporaria e participar desse espaco de cocriacdo?

Para fazer inscricdo nos cursos do Coletivo Uttopia 21 ndo precisa ter curso
superior, nem vinculo empregaticio. Os cursos do Coletivo Uttopia 21 sédo online,
gratuitos e tém suas caracteristicas proprias e individuais, de acordo com as
propostas desenvolvidas nas areas de Direitos Humanos, Tecnologia ou Educacao.
Como sao cursos livres, ninguém € privado de participar por nao ter uma
qualificacdo especifica. Também observa-se a inclusdo de todos(as) os(as)
inscritos(as), mesmo que seja necessario criar uma nova turma para suprir a

demanda.

Os cursos sao desenvolvidos com o objetivo de combater a homofobia, o racismo,
promover a sustentabilidade, ecotecnologia, reducdo de danos a usuarios de drogas,

entre outros.

Por questbes de tempo/pesquisa e devido ao Coletivo Uttopia 21 ter seis anos de
existéncia, mais de 31 cursos ministrados e estar em constante mutacdo, foram
selecionados dois cursos para a descricdo dos(as) participantes: ‘Planejamento de
cursos em EAD: discutindo histéria da arte’ e * Corpo e sexualidade: discutindo
homofobia’, com 45 horas/aulas, duragado de 23/03/2013 a 30/04/2013. No primeiro
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curso foram oferecidas 25 vagas, no segundo, 15 vagas. O curso de ‘Planejamento
de cursos de EAD: discutindo historia da arte’ contou com 19 inscritos, mas apenas
06 acessaram para iniciar o curso, que foi finalizado com dois integrantes. Ja no
curso ‘Corpo e sexualidade: discutindo homofobia’ foram registrados 30 inscritos(as),

13 acessos e quatro integrantes finalizaram o curso.

Os dois cursos pesquisados foram finalizados mais por mulheres, acima de 18 anos
e ativas no mercado de trabalho. Das seis mulheres pesquisadas, duas estavam na
graduacéo, duas tinham graduacdo completa, uma especializacdo completa, uma
era mestranda. Em relacéo a localidade: trés eram da regido Centro-Oeste, duas do
Nordeste e uma do Distrito Federal. Ndo foram observadas grandes diferencas no
quesito localizagéo regional como interferéncia entre o corpo/ferramentas virtuais. A
isso atribuimos duas hip6teses: os codigos apresentados na cibercultura terminam
por aproximar distancias; a relacdo corpo/mundo apresentado pelo autor Merleau-
Ponty (1999), onde o autor traz a referéncia de mundo a partir da construcdo da
percepcdo do individuo. Por isso, cada individuo teria uma forma Unica de se
relacionar com o mundo através do contato de seu corpo com 0s objetos,

independentemente da localizacdo regional.

Das seis pessoas pesquisadas que concluiram os dois cursos, apenas duas nunca
tinham participado de cursos online utilizando a plataforma Moodle. A interacéo
corpos/ferramentas digitais das duas participantes que nunca tinham utilizado o

Moodle seré analisada com mais énfase no proximo tépico.

4.2.6 Ambiente Virtual de Aprendizagem (Moodle): Imersdo de Corpos e
Ferramentas Virtuais nos cursos do Coletivo Uttopia 21

Embora seja analisada a interatividade entre corpos/ferramentas virtuais no
ambiente de aprendizagem (Moodle), neste momento devemos estar conscientes
gue o objeto da pesquisa aqui apresentado tem o intuito de descrever a formacéo de
comunidades virtuais, a qual chamamos de Zona Autbnoma Temporaria, ou seja,
espacos que mudam, transmutam rapidamente de acordo com a necessidade de
interatividade dos componentes do grupo. No entanto, ressaltamos que a palavra
descrever é diferente de conceituar neste estudo, pois ndo temos o intuito de

conceituar o termo Zona Autbnoma Temporaria, ja que o estudo parte da visdo do



80

autor Hakim Bey (2001), que nunca teve a pretensao de conceituar 0 que seria uma
TAZ.

As mudancas na TAZ nédo estdo relacionadas com a o padrdao de seguranca do
codigo da ferramenta. Afinal, estamos apresentando aqui a descricdo de TAZ como
uma construcdo de um ndo espaco, resumindo espacos mutantes de cocriacao
artisticas. Tais mutacbes da TAZ ocorreriam mais pelo pertencimento dos
componentes ao grupo e as relagdes criadas com as ferramentas virtuais. Exemplos:
usabilidade, navegacdo, a prépria construcdo simbdlica de espaco, tempo, nao

tempo e ferramenta virtual.

Vale ressaltar que os dois cursos escolhidos para analisar a interacdo
corpos/ferramentas virtuais foram: ‘Planejamento de cursos em EAD: discutindo
historia da arte’ e ‘Corpo e sexualidade: discutindo homofobia’, ambos com 45
horas/aulas, duragéo de 23/03/2013 a 30/04/2013. Cada curso estava dividido em 04
modulos principais. Embora os cursos tenham sido realizados no Moodle, abrangem
links para outros espacos: youtube, sites, museus virtuais, proporcionando uma
navegacdo e imersdo dos usuarios na cibercultura, a partir do acesso a outras
plataformas, e uma interatividade com outras ferramentas virtuais, além das
classificadas como padrdo do Ambiente Virtual de Aprendizagem Moodle e/ou

componentes desta plataforma.

No curso ‘Planejamento de cursos em EAD: discutindo historia da arte’, que teve 19
inscritos e seis acessos, duas participantes finalizaram o curso. Para preservacéo da
identidade dos(as) pesquisados(as) classificamos os relatos dos(as) participantes

em numeros.

A(o) participante n°® 01, ao responder o formulario na inscricdo do curso
‘Planejamento de cursos em EAD: discutindo historia da arte’, manteve a construcéo
presencial de tempo e, ao ser pesquisada, disse navegar duas horas por dia.
Percebe-se nessa internauta uma percepcado de mundo refletida na teoria de Michel

Foucault quando aborda o conceito de ‘Corpos Déceis’.

A participante n° 01 tem 34 anos, até o momento da pesquisa ndo usava redes
sociais e disse utilizar a internet mais para o trabalho, seu acesso também era de

forma mais intensa no trabalho. Essa internauta apresentou muitas dificuldades com
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relagdo as ferramentas virtuais e por diversas vezes reclamou da atividade
desenvolvida no curso, na qual a proposta seria a exploragédo das ferramentas do
Moodle, ou seja, cocriar uma atividade online com a ferramenta virtual (chat, wiki,
férum e/ou glossario) utilizando sua criatividade. Ao ser questionada o que passava
pela cabeca no exato momento em que fez a inscricdo no curso, apresentou uma
preocupacdo com o lugar de trabalho e estudos, mesmo estando em férias,
refletindo uma ligacdo intensa com o l6cus presencial, de trabalho e apresentando
corpo ligado ao conceito de corpos doceis. A pesquisada apresenta o trabalho e/ou
profissdo como algo cansativo e de pouco prazer para seu corpo. Também expde
uma ligacdo muito profunda entre a atividade e a dor de realiza-la. De acordo com
Lucia Santaella (2003), poderiamos classificar este fendmeno como corpo plugado.
“Este é o corpo do usuario que fica plugado no computador para a entrada e saida
de fluxos de informacédo. O nivel de profundidade da imersdo que disso resulta é
muito variado.” (SANTAELLA, 2003, p. 289). Segundo a autora, o corpo plugado
pode variar de acordo com o tempo de contato e os sentidos adquiridos em contato
com a ferramenta virtual na cibercultura. Isso refletird na dificuldade/ facilidade de
conhecer os codigos dessa nova cultura, pois tal processo esta relacionado com 0s

sentidos e a imersao da internauta na rede.

Ao ser questionada no momento da inscricdo do curso 0 que estaria pensando,
apresenta um corpo em descanso, mas com a preocupacdo em relacdo ao
corpo/mundo e a docilidade de exploracdo das normas de poder dos sujeitos que
compdem as instituicdes. Ou seja, até em descanso 0 corpo estava sendo afetado
pelos simbolos de normas e regras dos meios-de-producdo apresentado pelo
trabalho. “Neste momento estou na minha casa descansando “de boa” devido ao
recesso de Natal e Ano Novo, mas s6 pensando no momento de volta as aulas e ao

trabalho, porque € muito cansativo.” (Citagao da Participante n° 01)

A participante n°® 02 ja desconstruiu a questdo tempo presencial ao responder que
navegava o dia todo na internet. O conceito ‘dia todo’ é apresentado de forma
subjetiva e sem estar vinculado ao tempo de 24 horas. Embora ndo consiga
diferenciar o que seja rede social e plataforma de comunicacao, afirmou utilizar o
Facebook, Twitter, Orkut e MSN. Com 50 anos, heterossexual, apresentou menos
dificuldades com as ferramentas do Moodle, se comparada a participante n° 01. Esta

pesquisada ja faz uso da internet para trabalho e lazer, apresenta uma nocao de
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tempo diferenciada do lécus presencial. Ao ser questionada sobre 0 que passava
pela cabeca no exato momento da inscricdo do curso faz uma citagdo filosofica de
sua autoria e relata a preocupagao em descobrir e aprender. “Ao leres, descobres.
Ao descobrires, questionas. Ao questionares, aprendes. Ao aprenderes, refletes!”
(Citagao da participante n° 02). A palavra ‘aprender’ aparece diversas vezes no seu
discurso, o que reflete um corpo menos ligado ao conceito de corpos déceis,
apresentado por Michel Foucault. A pesquisada evidencia uma maior aproximacao a
imersédo de corpo, mais tempo plugado a cibercultura e busca um aprendizado de
novos significados na rede, mostrando pontos de contato com a teoria apresentada

no estudo por Lucia Santaella (2003).

No maddulo trés, o coletivo propde como atividade a exploracao livre do museu virtual
e interativo de Radio e Televisdo (RTP) demonstrado na figura 11. A atividade
convidava os(as) participantes a relatar suas sensacdes e experiéncias ao
navegarem pelo museu virtual. Tanto a participante n°® 01 quanto a n°® 02 apresentam
sensacdes agradaveis em seus corpos ao explorar este ambiente virtual, acabando
por direcionar a navegacao a outros museus virtuais, mesmo sem a atividade ter

solicitado tal fato.

Figura 11 - Museu Virtual RTP

K3 Bem-vindo a0 Facebook- ... % | = RTP MUSEU VIRTUAL MUS.. x\+ E@ﬂl
€ i museu.rtp.pt/#/pt/recepcao C || B - startpage (s51) Pl B & A =

8 Mais visitados

MUSEU

PARTILHAR

GALERIA
HISTORICA =
VISITE AQui —

NAVEGACAO RAPIDA A

SIGA-NOSNO [

Fonte: site do Museu RTP
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As falas das participantes sdo apresentadas na figura 12 e relatadas abaixo:

Fala da participante n° 01: “[...] eu também sou apaixonada em observar ambientes
virtuais e esse museu nos trouxe um aprendizado de carater Unico, pois ele
juntamente a (sic) outros locais virtuais estdo condicionados a experiéncia individual

de cada visitante e das circunstancias em que ocorreu a visita [...]"

Fala da participante n° 02: “Sabe-se que a arte € um instrumento para interpretar o
mundo, e ao olhar este veiculo de comunicacao ao qual o museu virtual se encontra,
percebemos a grandeza de cada slide. Confesso que me apaixonei por cada
ambiente pelo qual passei o0 mause (sic). Sentimento e sensacfes indescritiveis

diante de um mundo novo de conhecimento”.

Figural2 - Relatos das Participantes explorando um Museu Virtual

A X Administracio do forum  Administragdio do curso  Mudar papel para...  Minhas configuragdes de perfil  Administragdo do site _ Search Setlings.
Re: Forum de debatées - Explorando um Museu Yirtual
gm, sdbado, 13 abril 2013, 20:57

Boa noite a todos

Sabe-se que a arie € um instrumento para inferpretar o mundo, € ao olhar este veiculo de comunicagéo ao qual 0 Museu Virtual se
enconira, percebemos a grandezaa de cada slide

Confesso que me apaixonei por cada ambiente pelo qual passei o mause. Sentimento e sensacfes indescritiveis diante de um mundo novo de
conhecimento

Mostrar principal | Editar | Exduir | Responder

Re: Forum de debates - Explorando um Museu Virtual
: - domingo, 14 abril 2013, 18:59

Boa noite a todos.
@ - oo com vock, pois eu também sou apaixonada em observar ambientes virtuais e esse museu nos trouxe um aprendizado de

cardter inico, pois ele juntamente & outros locais virtuais estda condici & experiéncia individual de cada visitante e das dircunstancias
em que acorreu a visita.

Enfim, sendo assim, as percepgdes variam segundo o contexto da visitagao.

Mostrar principal | Editar | Exdluir | Responder

Re: Férum de debates - Explorando um Museu Virtual
pol terca, 16 abril 2013, 05:14
Bom dia pessoal.

Estou apaixonada pelos museus virtuais que ando visitando, pois cada um mostra objetos peculiares de sua regiao, contam uma historia
especifica.

em minhas visitas, descobri um Gtimo site desses museus espalhados pelo Brasil.

Olhem sg esse

Fonte: Ambiente déFAprendizagem do Coletivo Uttopia 21

No modulo trés, ao analisar as duas pesquisadas podemos perceber uma imersao
parecida das internautas, que pode ser relacionada a teoria apresentada no livro ‘ A
Fenomenologia da Percepcéo’, de Merleau-Ponty (1999), na qual a percepc¢ao seria
diferenciada de acordo com as sensacdes de cada individuo em contato com o

mundo. Inclusive tal teoria pode ser percebida nas préprias falas das internautas.
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No entanto, durante todo o curso foi percebido que a participante n® 01 teve seu
corpo mais ligado ao l6cus, tempo, espaco presencial e também se apresentou mais
ligada as questbes de trabalho e estudo como algo ndo prazeroso, além de mostrar

mais dificuldades em relacdo as ferramentas virtuais.

Ja a participante n° 02, que apresentou uma maior abertura para aprender, refletir e
descobrir, embora tivesse uma faixa etaria superior a primeira pesquisada,
apresentou menos dificuldades com a estrutura e codigos apresentados na
cibercultura. “O tempo e o espaco na modernidade deixam de ser coordenadas
representativas e tornam se percepgdes simbdlicas.” (AZEVEDO, 2013, p. 04). De
acordo com Lévy (1996), ao se virtualizar o individuo vai se desligando do espaco
fisico ou geografico e a temporalidade do relogio ou calendario se desconectaria do
universo concreto e se tornaria uma abstracdo. O tempo seria um tempo sem lugar.
Ja Lemos (2003) afirma que a mobilidade através das conexdes sem fio esta
redefinindo o conceito de tempo e espaco. Podemos, assim, perceber que a
segunda participante estaria passando por uma imersédo mais profunda do seu corpo
com as ferramentas digitais, pois apresenta mais inserida nesta nocdo de tempo
sem lugar. A relacdo com as ferramentas virtuais apresentou-se menos “dolorida”.
De acordo com Kerckchove (2003), é por meio do mouse e do teclado que podemos
penetrar na tela de maneira tactii e colocarmos nossas m&dos no mundo do

pensamento.

No curso ‘Corpo e sexualidade: discutindo homofobia’ que contou com 30 inscri¢cdes
e 13 acessos, quatro pessoas finalizaram o curso. Duas patrticipantes nunca tinham
navegado pelo ambiente virtual de aprendizagem (Moodle). A participante n® 01
apresentou grande facilidade com as ferramentas virtuais, dentro e fora do ambiente.
Observamos, durante um més, seu perfil no Facebook e foi percebido uma grande
facilidade com a linguagem virtual na rede social. A participante apresentou
discursos positivos e de prazer por realizar o curso, compartilhar com as outras
participantes e criou relacdes duradouras com as colegas do curso, inclusive
adicionando as colegas no seu perfil pessoal no Facebook. A participante n° 01
constantemente volta ao coletivo em busca de novos cursos ou mesmo das relacbes
de afetividade que constituiu com as colegas e com 0os membros do coletivo. Ao ser
guestionada no inicio do curso o porqué de participar, a palavra escolhida foi

‘interessante’. Percebe-se na palavra escolhida uma busca ndo obrigatoria do corpo
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pelo ato de aprender e o fascinio pela busca do novo I6cus virtual onde pretendia se

inscrever.

Essa internauta se apresentou em todo o curso bem atuante em movimentos
relacionados a questdo de género, agindo dentro e fora do coletivo. Ao ser proposto
no ultimo médulo uma cocriagéo para a finalizacdo do curso, produziu um folder e
um video a respeito da questdo de género e participou de um objeto colaborativo em
relacdo ao tema. Em nenhum momento apresentou dificuldades na interatividade
com as ferramentas virtuais utilizadas e com as outras internautas. Sempre
acessava 0 curso, participava dos foruns, aceitou sugestdes para melhorar o folder e
ofereceu sugestdes as colegas. Muitas vezes questionou as colegas se o seu folder

tinha melhorado.

No curso ‘Corpo e sexualidade: discutindo homofobia’ foram apresentados quatro
moddulos nos quais os participantes debatiam os temas propostos. No primeiro
modulo foi proposto falar de suas experiéncias enquanto corpos em contato com o
mundo usando imagens, musicas, poemas. A participante n° 01 apresentou um post
no qual ela teve seu corpo afetado por uma imagem compartilhada na rede social
Facebook. Ao compartilhar a imagem do post no forum de debate do Moodle, a
pesquisada apresentou incomodo ndo apenas com o objeto (imagem), mas com 0O
compartilhamento que as mulheres fizeram de tal objeto (imagem). As falas da

participante n° 01 sao relatadas abaixo e apresentadas na figura 13.

Fala participante n°® 01: “Sobre esta ndo poderia deixar de comentar. Abro o face

esta noite e me deparo com a seguinte foto.”

Fala participante n°01: “Fora, é que tem escrito: Paraiso, e um monte de mulher que
estava compartilhando :S Absurdo.”
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Figural3 - Relatos das participantes do curso Corpo e Sexualidade

A X Administragio do forum  Administragio do curso  Mudar papel para...  Minhas configuracdes de perfil  Administrag3o do site

Re: Debatendo corpo e sexualidade sem preconceito

,‘)_ - terga, 26 margo 2013, 23:12

Sobre esta nao poderia deixar de comentar. Abro o face esta noite e me deparo com a seguinte foto.

NOVA MESA PARA COMPUTADOR

“D pataiso

Mostrar principal | Editar | Exduir | Responder,

Re: Debatendo corpo e sexualidade sem preconceito
uord quarta, 27 margo 2013, 18:03

@ -; ;- ouvia que a mulher pilotava o fogdo agora se vé isso, & o machismo se modernizando com as tecnologias,
parece piada colega.

Mostrar principal | Editar | Exduir | Responder

: = 1
: Debatendo corpo e sexualidade sem preconceito z
quarta, 27 margo 2013, 19:26 A

Fora, é que tem escrito: Paraiso, e um monte de mulher que estava compartilhando :s Absurdo ’

Fonte: Ambiente de Aprendizagem do Coletivo Uttopia 21

Para teorizar a manifestagdo da participante, podemos buscar as teorias de
Merleau-Ponty ao tratar do corpo em contato com o mundo e como ele € afetado por
objetos/ferramentas virtuais que constituem o mundo e por sujeitos presentes que
compdem o mundo. Ao interagir na rede social facebook, a participante apresenta a
sensacao de desconforto de seu corpo em relagdo com o objeto (imagem) e com
pessoas que o compartilharam, o que causa o desconforto visual que a participante
relata através da palavra ‘absurdo’. Também podemos buscar as teorias de Donna
Haraway (2000), que aborda a ndo dualidade do ser, analisando qual a intensidade

dessa tecnologia no contato com a pele, ou melhor, com os sentimentos.

Outra caracteristica interessante € que, ao trazer o Facebook para o Moodle, a
internauta mostra um corpo em movimento bem mais acelerado que os outros(as)
participantes do curso e 0 espaco/tempo passa a ser desconstruido em seu

imaginario.

Em alguns relatos apresentados no férum do Moodle, a participante vé seu corpo em
imersao intensa com o0s posts. Podemos aqui, mais uma vez, fazer comparagédo com
as teorias de Donna Haraway (2000) entre a ndo dualidade do ser. O relato da fala
da participante n°® 01 segue abaixo e também € apresentado visualmente na figura
14.
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Fala da participante n°01: “Toda vez que entro me perco nos inimeros comentarios,

mas é o padrdo que a sociedade impde, ou procura, que muitos ndo se enquadram.”

Figura 14 — Participante n°® 01 imersa nos comentarios

A =G
7 (1) Dayse Alvares % | ID jC8mo se regulan los men... X (=) UTTOPIA21: Cursos Online % | Debatendo corpo e sexuslidade... \\[3 Gmail x4+ e
I v I
€& @ uttopiaZl .org/mod/forum/view.phplid=563 B8 - Startpage (SSt. Al B ¥ A =

[} Mais visitados

A& XL Administracio do férum  Administraciio do curso  Mudar papel para...  Minhas configuragdes de perfil  Administragio do site _ Search Settings

Re: Debatendo corpo e sexualidade sem preconceito
po - terca, 26 marco 2013, 23:15

Toda vez que entro me perca nos inimeros comentérios, mas é o padrdo que a sociedade impée, ou procura, que muitos nio se enquadram

Mostrar principal | Editar | Exduir | Responder

Re: Debatendo corpo e sexualidade sem preconceite

A e 7 o 0 0555

£ verdadf il p=drzo € (continua sendo) magra, alta, branca e heterossexual. Para elucidar o que disse acima, uma poesia de
Vinicius que, tipa me desculpem, mas super machista e sexista, na minha humilde apniao. Olha como ele fala na MULHER como se fosse
uma "coisa" e reparem nos padrées que ele mesmo impoem para ela (mulher) essa ideia as vezes nao fica muito explicita pq ele nos
confundi em meios a elogios talvez nao fique daro para algumas, mas para mim...ficou!

[l

=y

5 el e o DG D 3 BT

Fonte: Ambiente de Aprendizagem do Coletivo Uttopia 21

Uma terceira participante do curso ‘Corpo e sexualidade discutindo homofobia’ vé o
seu corpo como uma resisténcia aos discursos hegemonicos e utiliza o pensador
Michel Foucault para retratar o conceito de relacbes de poder, micropoderes, e
propde desconstruir tais discursos. No semestre seguinte, essa participante retorna
ao Coletivo Uttopia 21 para ministrar um curso com a tematica de género e, em
2014, constitui um coletivo de género em sua cidade. Os relatos dos posts da

participante n° 03 seguem abaixo e é apresentado visualmente na figura 15.

Fala da participante n°® 03: “Em tempo, se podemos construir discursos, entdo
podemos desconstrui-los, mais uma possibilidade de resisténcia. Obviamente que

nao é da noite pro dia, nem de uma hora para outra mas....ha saidas! :)”

Relacionando a fala da participante 03 com a teoria de Hakim Bey (2001),
abordamos mais uma vez que a TAZ nao é uma definicdo construida, pois estara
sempre sendo criada. “NAO QUEREMOS DEFINIR A TAZ ou elaborar dogmas
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sobre como ela deve ser criada. O nosso argumento € que ela foi criada, sera criada
e esta sendo criada.” (BEY, 2001, p. 43).

Figural5 — Relatos da Participante n° 03

A X Administragio do farum  Administragdo do curso  Mudar papel para...  Minhas configuragdes de perfil  Administragdo do site _ Search Setlings.

Mostrar principal | Editar | Exduir | Responde

. Re: Debatendo corpo e sexualidade sem preconceito
r O - 7 te; 27 marco 2013, 19:50

0 que fica de mais forte no debate, ainda que os exemplos sejam variados, & o que Foucault, em Histéria da
Sexualidade I, Il e Ill, disse tdo bem: a sexualidade é um dispositivo histdrico e seus efeitos se ddo sempre por meio do
discurso. Efeito de discurso que esbarra em algo que o fildsofa disse tho bem, que sio as relacdes de poder. Para
Foucault, "onde ha poder, ha resisténcia®. Talvez participar desse cursa seja um ato de resisténcia. Afinal, estamos
aqui atuando em discurso contra tada a hegemonia (penso em conceita baseado em Gramsci) que massacra e &
massacrante. te imos resistir porque o poder nao est nas maos centralizadas. Com Foucault é
possivel entender que este poder & descentralizade, daf 0 motivo de termos a microfisica do poder. Afinal, podemos
naa deter os discursos hegemdnicos, mas podemas produzir discursos, tai a nossa possibilidade de resisténcia.

Lembrande de Spivak, em Pode o Subdltemo Falar?, o/a subalterno/a deixa de sé-lo quando fala. Falar (e aqui ndo me
resumo ao simples ato de abrir a boca) & n4o se subalternizar. Falemos, portanto!

Mostrar principal | Editar | Exdluir | Responde:

Re: Debatendo corpo e sexualidade sem preconceito
r - quarta, 27 marco 2013, 20:01

hitp://www.youtube.com/watch?v=cnGURDbETIc

{0 curta que falava anteriormente, Eletrodoméstica)

Mostrar principal | Editar | Exdluir | Responde:

e: Debatendo corpo e sexualidade sem preconceito

o (U - 71t 27 marco 2013, 20:10
Em tempo, se podemos construir discursos, entio podemos desconstrui-los, mais uma possibilidade de
resisténdia.

Obviamente que n&o & da noite pro dia, nem de uma hora para outra, mas... ha saidas! )

Fonte: Ambiente de Aprendizagem do Coletivo Uttopia 21

No curso ‘Corpo e sexualidade discutindo homofobia’ foi realizado com as
participantes duas cocriagcdes de objetos de aprendizagem relacionadas ao tema.
Uma cocriacao foi feita com todo o grupo e a segunda, individualmente. A cocriacao
individual deveria ser compartilhada no férum e o grupo daria opinido a respeito do
trabalho individual. “Logo, virtualizar € problematizar, questionar € processo de
criagdo.” (SANTOS, 2013, p. 02). Quatro participantes finalizaram o curso. Apenas
uma nao conseguiu produzir o folder e/ou video proposto e apresentou dificuldades
ao interagir com as ferramentas virtuais. Essa participante se mostrou mais distante
em todo o curso, inclusive em questdes de acesso a plataforma. Algumas vezes
questionou a tutora a respeito das orientacdes propostas para as outras colegas,
apresentou um nivel de competicdo maior que as demais e uma dependéncia maior
em relacdo a opinido da mediadora. Também apresentou seu corpo mais ligado ao
dualismo presente na sociedade, a forma tradicional de ensino/aprendizagem e ao
que é classificado no mundo como certo/errado. A palavra apresentada em sua

inscrigao foi ‘transformar’. Em todas as discussdes apresentou um discurso de corpo
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mais relacionado a padrbes estabelecidos pelos discursos das Instituicdes,
aproximando-se do conceito de ‘Corpos Doceis’, elaborado por Michel Foucault
(1987).

4.2.7 Facebook: extensédo dos cursos e corpos

Na pagina do Facebook do Coletivo Uttopia 21 a imersdo entre 0S corpos e as
ferramentas virtuais apresenta de forma diferenciada da apresentada no Moodle. O
fluxo do conteudo disponibilizado € mais r4pido, a interagdo individuo/ferramenta
virtual acontece de acordo com o interesse no contetdo compartilhado, podendo
curtir, apenas visualizar, compartilhar ou reproduzir o assunto utilizando uma nova

linguagem.

Assim, a rede social Facebook, além de servir de apoio para divulgacao dos cursos
do Coletivo Uttopia 21, termina por proporcionar um nivel mais profundo e rapido
entre o conteuddo e os corpos dos(as) internautas que seguem o perfil. Isso
proporciona uma interacdo corpo/ferramenta por meio do compartilhamento,
comentarios e aprendizagem de fatos cotidianos e relacionados as mais variadas
tematicas. Podemos, portanto, considerar que houve uma necessidade de mudanca
de acordo com as necessidades de interacdo entre os individuos/maquinas ao longo
desses cinco anos de existéncia do coletivo, podendo ser assim conceituado e

comparado as transformacdes que ocorrem em uma TAZ.

No perfil do Coletivo no Facebook sédo postados videos, musicas, imagens, sempre
com o intuito de trabalhar tematicas de direitos humanos, género, etnia, educacéo,
fatos politicos cotidianos. O perfil procura informar a respeito de acontecimentos no

Brasil, muitas vezes sao ignorados e/ou silenciados na midia tradicional.

Algumas postagens a respeito de fatos cotidianos e politicos do ano de 2013 ja
geraram mais de 2050 compartilhamentos, 183 comentarios e 830 curtidas,
apresentadas neste estudo através da figura 16. Percebe-se também algumas
interacbes mais profundas entre os(as) seguidores(as) do perfil, que muitas vezes
reproduzem 0 assunto com uma nova interacdo entre o corpo/ ferramenta virtual.
Podemos buscar Donna Haraway (2000) e Merleau-Ponty (1999) para analisar o ser

nao dual e suas formas de interatividade com as ferramentas virtuais. Mas, como a
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tematica é muito complexa e o tempo curto para fazer a apresentacdo na
dissertacdo de mestrado, embora a pesquisadora ja venha coletando o material para
desenvolvimento e aprofundamento desta pesquisa, 0 desenvolvimento deste

estudo se dara no doutorado.

Figura 16 - Pagina do Coletivo Uttopia 21 na rede social Facebook

“ Procurar pessoas, locais € coisas [~ payse Ppaginainicial

Dayse Alvares Linha dotempo ¥ 2013 ¥ Destaques ¥ P & @
Dayse Al ] 2013
Qnd acontecera novamente? = i b

On Tour: 1. Museus virtuais
Objetivo: Promover desenvolvimento da
percepgéo visual

Uma moradora da Praca da Biblia ha mais de 20 anos relatando a
Manifestac&o do Aumento do Transporte Coletivo - dia 29/05

Me avise!

Ontem eu vi diante de mim muitos jovens serem violentados(as) no s6
B]O fisicamente, mas em seus sonhos de um mundo ma... Ver mais
Descurtir - Comentar a1g1

5 Izete Lopes de Urzéda escreveu na sua
inha do tempo

Dayse, uma colega que trabalha
tecnologias, esta interessada nos cursos
oferecidos por vocé.

Izete Lopes de Urzéda

Descurtir - Comentar 12

Giérgia Neiva escreveu na sua linha do
tempo
e abril de 2013 s 20:22

Dayse, meu computador deu um erro, s6
voltarei a acessar amanha. Beijo

Patrocinado Criar Antincio
Viaje para Lisboa
hotelurbano.com

Rockin Rio Lisboa |

Descurtir - Comentar &1 e aéreo incluso | Lisboa |
Gl 10: ce R5281,90.
Curtir- Comentar - Parar noficacies - Promover - Compartinarg 832 [ 188 (2053 [l "M@ (Uitimos pacotes!
| Marea Rosa Ferreira escreveu na sua

20 Bate-papo - (24)

Fonte: Rede Social Facebook

Importante observar que na pagina do Facebook ocorre uma mutacdo entre o
Coletivo Uttopia 21 e o perfil da coordenadora, que se encontra misturados e nao da
para diferenciar mais o que seria corpo/coletivo. De acordo com Merleau-Ponty
(1999), os objetos podem expandir o corpo do individuo, o que pode ser observado
em Varios momentos na opinido dos(as) participantes em contato com o peffil,
proporcionando uma interacdo individuo/ferramenta/individuo. Entretanto, esse

estudo ficara para ser desenvolvido mais intensamente durante a tese de doutorado.



91

CONCLUSAO

Levando em conta as consideracdes de Maturana e Varela (1980), nas quais 0s
autores concebem o0s ambientes virtuais como organismos vivos e redes
autopoiéticas, podemos entender que um ser vivo ndo é simplesmente um conjunto
de moléculas, e sim uma dindmica molecular singular e autbnoma resultante de uma
rede de interacdes recursivas internas e externas. Foi observado no Coletivo Uttopia
21 que os(as) participantes que mais tempo permaneceram conectados a
comunidade virtual acabaram por reproduzir a proposta da comunidade de propagar
as relacdes de Zona Autbnoma Temporaria. A TAZ alastrou-se por meio de ex-
participantes ao ministrarem cursos no coletivo voluntariamente ou ao constituirem

novos coletivos com a proposta de autogestdo sem o apoio de capital do Estado.

Essas transformacfes nos corpos dos sujeitos foram consideradas como relacbes
entre humanos, coisas e dependeram da construcdo da percepcdo em relacdo a
outros sujeitos e em relacdo dos corpos com as ferramentas virtuais disponibilizadas

no Coletivo Uttopia 21.

Em um n&o espaco fisico denominado no estudo como TAZ surgiram cocriagfes do
sujeito enquanto individuo, que ao relacionar seu corpo com as ferramentas virtuais
construiu outros coletivos, outras formas de comunicacdo autogeridas, as quais
denominamos no estudo de Zona Autbnoma Temporaria. Resta salientar que, assim
como o Hakim Bey (2001), o estudo n&o teve, em momento algum, o intuito de
conceituar o que seja TAZ ou como criar uma TAZ. A proposta do estudo foi relatar
uma experiéncia na web e demonstrar novas possibilidades de espacos de

cocriagao e interacao de corpos/ferramentas virtuais.

Levando em conta também que um l6cus virtual pode modificar a percepcédo do
sujeito, a nocao de tempo, espagco e construgdo corporal, 0 que proporciona uma
nova reflexdo a respeito de individuos/ferramentas virtuais e da propria construcao

do ser ciborgue.

Observamos, por um lado, que as interagbes entre corpos/ferramentas virtuais
geraram um modelo de estimulo-resposta em alguns sujeitos que participaram do

experimento, ndo ocasionando uma interatividade mais profunda com a ferramenta
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virtual. Por outro lado, tivemos corpos nos quais a interacdo corpo/ferramentas
virtuais transformou a relagdo com o mundo e a sua propria necessidade de
mudanca, modificando sua relacédo ao tocar o mundo, seu contexto social, dispondo
Seus corpos para um contato mais livre e revendo sua existéncia em um espaco

marcado por discursos de poder.

O estudo tem o intuito de elaborar questbes e hipdteses a respeito de um
determinado lugar, numa determinada época diante de um determinado estudo e

olhar cientifico.

O olhar que se construiu neste estudo parte de uma vivéncia real sem corpo fisico
da pesquisadora com os(as) participantes dos cursos, com as ferramentas virtuais e
0 proprio lécus virtual, na busca de um emaranhado de histérias orais, sentimentos e
construcdo de percepcdes vivenciadas no decorrer de toda a pesquisa. Tais
experiéncias afetivas com as ferramentas virtuais e com os(as) participantes
trouxeram novos questionamentos a serem desenvolvidos e aprofundados em

outros momentos e estudos, sejam eles cientificos ou néo.

Afinal, nossa personagem principal entrou na cibercultura de forma visceral. Pelo
portal fugia de seu contexto social e atravessava rumo a tecnologia adquirindo assim
Antenas. O nickname Mulher de Antenas era uma referéncia a tecnologia como
forma de combate a submissdo feminina na sociedade patriarcal, da exploracéo do
corpo pelos meios-de-producdo capitalista e uma referéncia a Gregor Samsa, que
aos olhos Kafkianos ficava cada vez mais humano ao se metamorfosear para algo
nao humano. E foi assim que ela se viu entre signos e significantes na rede e em
uma Zona Autbnoma Temporaria, que passou e passa por significantes momentos

de transformacao.

Tal experiéncia na cibercultura afetou sua relacdo com o mundo, com as coisas,
com a educacao académica e proporcionou uma imersao intensa na teoria proposta

por Merleau-Ponty (1999), em seu livro ‘A Fenomenologia da Percepgdo’.
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APENDICES

APENDICE A - Imagens do formulério aplicado na inscricdo do curso ‘Corpo e
sexualidade Discutindo Homofobia’

Figura 01 — Formulario do curso ‘Corpo e sexualidade Discutindo Homofobia’

Preencha os dados e confira antes de enviar.

O curso ' Corpo & Sexualidade:Discutinde Homofobia' tem o objetivo de discutir
construgSo do corpo, a sexualidade & o poder do Estado na constituicio de nossa
sexualidade. Abordando temas como a homofobia e direitos do(a) outro(a), dentro
da sociedade.

Obrigatério

Nome completo: *

Enderego Completo: *

Telefone: *

Fonte: Google Docs

Figura 02 — Formulario do curso ‘Corpo e sexualidade Discutindo Homofobia’

(&t sPSPIU | (& SPSPIU | I Todeses... b Recentes. I . Formulari.. | 4. Copiade... | [B Form '\ B Formulari.. | B Osualdo .. | Secretariade.. | (] UTTOPIA. | [ cursos ‘ > + =

I
Pl ¥ & =

hitps://docs.google.com/sp DZCT2kSdIMENIGLWRYZIES MAgid=0 B-s

Cep: *

Telefone: *

E-mail: *
Este e-mail sera cadastrado na plataforma moodle

Cidade/Estado: *
Colocar os dois para o cadastramento na plataforma Moodle

Formagéo e Profisséo: *

34 participou de cursos na Plataforma Moodle? *
Sim

Nao

Use uma (01) palavra para descrever seu interesse para este curso. *

Enviar
Nunca envie senhas em Formuldrios Google.

Tecnolonia Docuimentas Goog

Fonte: Google Docs
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APENDICE B - Imagens do formulario aplicado no curso ‘Planejamento de Cursos

em EAD: Discutindo Histéria da Arte’

Figura 01 — Formulario do curso ‘Planejamento de Cursos em EAD: Discutindo

Historia da Arte’

Preencher todos os dados Corretamente

O curso ' Plangjamento de Cursos em EAD: Discutindo Historia da Arte' tem o
objetivo de promover uma discussac e o desenvolvimento de cursos de ead, no
moodle, atraves da co-criacao dos participantes

*Obrigatério

Nome Completo: *

Qual sua formagéo? *

Enderego Completo: *

Fonte: Google Docs

Figura 02 — Formulario do curso de ‘Planejamento de Cursos em EAD

Historia da Arte’

Cep: *

Telefone: *

E-mail: *
Este e-mail serd cadastrado na plataforma Moodle

Cidade/ Estado: *
Colocar os dois para cadastramento na plataforma Moodle

1. 14 participou em cursos na plataforma Moodle? *
sim

Nio

2. Vocé navega na internet todo dia? (Em caso de resposta negativa passe
para o n° 04) *

Sim

Nio

3. Em média quantas horas por dia vocé navega na internet?

4.Qual sua orientagio sexual? *

“Fonte: Google Docs

: Discutindo




104

Figura 03 — Formulario do curso ‘Planejamento de Cursos em EAD: Discutindo
Historia da Arte’

3. Em média quantas horas por dia VoCé navega na internet?

4.Qual sua orientagio sexual? *

5.Qual sua idade? *

6. Vocé trabalha?( Em caso de resposta negativa passe para o n° 08). *
Sim

Nio

7.Quanto tempo trabalha nesta Instituigio ou Instituigdes?

8.Voceé utiliza mais a internet para lazer ou trabalho? *

9.Vocé usa redes sociais? { Em caso de resposta negativa passe para o ne 11)
*

Sim

Nio

10. Quais séo as Redes Sociais que vocé usa?

Fonte: Google Docs

Figura 04 — Formulario do curso ‘Planejamento de Cursos em EAD: Discutindo
Historia da Arte’

8.Voce utiliza mais a internet para lazer ou trabalho? *

9.Vocé usa redes sociais? { Em caso de resposta negativa passe para o n® 11)
:

Sim

Nio

10. Quais séo as Redes Sociais que vocé usa?

11. 34 viajou para outros Estados além do que vocé mora? *
sim

Nio

12. Deixe um recadinho para nés, dizendo o que esta passando pela sua
cabega neste exato momento.

Enviar

Nunca envie senhas em Formula

Denunciar abuss - Termes de Servico - Termos Adicionais

Fonte: Google Docs



